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Mili rodicia,

vSimli ste si niekedy, nddherného vyrazu tvare Vasho dietata
ked’ spozndva alebo objavuje nové veci? Su to snad'tie
najskvelejsie momenty, ktorymi odmeriuje dieta svojich rodicov.
Prave pre tieto krdsne chvilky, vyvija firma VTech s najvdcSou
starostlivostou, hracky pre malé deti, dojcata aj batolata.

Tieto jedinecné interaktivne hracky priamo reaguju na to,

¢o deti robia prirodzene - hraju si! PouZitie inovativnych
technoldgii pri vyvoji a vyrobe tychto hraciek, umozriuje
interaktivne reagovat na podnety dietata, takZe sa kazda hra
stava zabavnou a jedine¢nou. UCi deti, primerane k ich veku,
pojmy ako su prvé slovd, &isla, tvary, farby alebo hudbu. Este
déleZitejsie je, Ze VTech vyukové hracky rozvijaju dusevné

a fyzické schopnosti dietata tym, Ze insSpiruju, putaju aj uci.

Vo Vtech, vieme, Ze dieta ma schopnost robit velké veci.
To je dévod, preco su vSetky naSe elektronické vzdeldvacie
hracky navrhnuté tak, aby pomahali rozvoju detskej mysle
a zaroveri im umoznili rozvijat ich ostatné zruénosti.
Dakujeme vdm za déveru, ktort ste prejavili ktipou hracky
VTech. Je ndm velkou ctou, Ze ste ndm dali moZnost sa
podielat na uceniu a vyvoji Vasho dietata.

S dctou
Vasi priatelia z VTech

Viac informdcii o vzdeldvacich hrackdch VVTech ndjdete na
www.vtech.sk
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UvoD

Dakujeme vam za zakupenie elektronickej vzdelavacej hracky Prvy
notebook od VTech®. Tato hracka je napodobeninou skuto¢ného
pocitaca pre dospelych. Skvelu a dobrodruznu zabavu prichysta
detom maly tu€niak. Deti budu spolu s tuéniakom objavovat malé
a velké pismena, ich vyslovnost, &isla i pocitanie, tvary, zvierata,
jedlo, rozvijat logické uvazovanie a mnoho dalSieho!

Deti si tiez m6zu ulozit do pocitaca svoje meno, vek a zvolit uvitacu
melédiu.

Posuvne
tlacidlo
Vyber
kategorie "
Tlac¢idlo

.. 3 zapnutia /
Ciselné vypnutia
klavesy

) Tlac¢idlo
Klayesy . nastavenia
s pismenami Tlacidlo
Tlagidlo — napoved
hudba na
pozadi

Smerové Tlagidlo Tlacidlo
Sipky enter Nieco o tebe




OBSAH BALENIA

e 1x Prvy notebook
e 1x Navod na obsluhu

VAROVANIE:

VSetky obalové materidly, ako su pasky, plastové félie, baliace zam-
ky a znacenie, nie su sucastou hracky a musia byt pre bezpeénost
vasho dietata zlikvidované.

POZNAMKA:
Uchovajte si tento navod, pretoze obsahuje délezité informacie.

Odomknutie baliacich zamkov:
D (@ Ototte zamok obalu niekolkokrat proti smeru
hodinovych rugiciek.

F) @ Baliaci zamok vytiahnite a zlikviduijte.

o'

Poznamka:
Upevnovacia gumicka (povrazok) na vrchnom diele nie je su¢astou
hracky. Kvoli bezpe€nosti vasho dietata ju prosim rozrezte a vyhodte.
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Ukazkovy rezim (je nastaveny pri zakuipeni vyrobku)
Po vybrati vyrobku z obalu, vytiahnite plastovy §titok (ak sa nevytia-
hol automaticky). Tym sa dostanete do normalneho herného rezimu.

ZACINAME
INSTALACIA BATERIi

1.
2.

3.

4.
D

Olezité:

Uistite sa, Ze je pristroj vypnuty VYP.

Najdite kryt batérie na spodnej strane hracky.
Pomocou skrutkova¢a povolte skrutku.
VloZte 2 nové batérie AA (LR6) podla schémy
vnutri boxu. (Pre maximalny a bezporuchovy
vykon pouzivajte iba nové alkalické batérie).
Nasadte kryt batérie a dotiahnite skrutku.

Pri vymené batérii budu vymazané informacie obsazené v osobnom
nastaveniu.

UPOZORNENIE PRE BATERIE

Pre maximalny vykon pouzivajte nove alkalické batérie alebo
NI-MH (Nickel metalhydrid) nabijacie batérie.

Pouzivajte iba batérie rovnakého, alebo ekvivalentného typu, ako
je odportcané.

NemieSajte rézne typy batérii: alkalické, Standardné (uhlik-
zinkové), alebo nabijacie (Ni-Cd, Ni-MH,) alebo nové a pouzité
batérie.

Nepouzivajte poSkodené batérie.

VloZte batérie spravnou polaritou.

Zabrante skratu kontaktov batérie.

Vyberte vybité batérie z hracky.

Vyberte batérie, ked' pristroj dlhu dobu nepouzivate.

Nevhadzujte batérie do ohna.

Nenabijajte nenabijacie batérie.

Pred nabijanim odstrante nabijacie batérie z hracky.

Dobijacie batérie sa mézu nabijat iba pod dohladom dospelej
osoby.

v 7
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Likvidacia batérii a vyrobkov

Preciarknuty symbol popolnice na vyrobkoch a batériach, alebo na
ich obaloch, znamena, ze nemézu byt likvidované s komunalnym
odpadom, pretoze obsahuiju latky, ktoré mézu byt Skodlivé pre
zivotné prostredie a ludské zdravie.

Uvedené chemické znacky Hg, Cd alebo Pb, udavaju,

Ze batérie obsahuju va¢sie mnozZstvo nez je uréend

hodnota rtuti (Hg), kadmia (Cd) alebo olova (Pb) stanovena
smernicou pre batérie (2006/66 / ES).

Silny pruh pod znakom znamena, Ze vyrobok bol uvedeny
na trh po 13. auguste 2005.

Pomahaijte chranit Zivotné prostredie tym, Ze k likvidacii
vasho produktu alebo batérie pristupujete zodpovedne.
Pre viac informacii prosim navstivte:

www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk,
www.recyclenow.com

|4
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VLASTNOSTI PRODUKTU
1. TLACIDLO ZAPNUTIA / VYPNUTIA

Stlacenim tlacidla Zap / Vyp zapnete Prvy notebook. DalSim stlacenim
tohto tlagidla ho vypnete.
2. TLACIDLO NASTAVENIA ()

Stla¢enim tla¢idla Nastavenia upravite hlasitost a kontrast obrazovky.
Upravy urobite pomocou smerovych Sipok vpravo alebo vliavo. Pre
potvrdenie stlaéte klavesu “Enter”.

3. TLAGIDLO NAPOVED

Stlacenim klavesy Napoved zacujete pokyny alebo otézku znova.

4. POSUVNE TLACIDLO - VYBER KATEGORIE

Posuvnym tlagidlom vyberte jednu z piatich kategdrii. Vase dieta
sa mobze bavit poznavanim pismen, Cislic, tvarov, zvierat, ovocia
a zeleniny, nastrojov, hudby a mnoho dalSieho!

5. TLACIDLO NIECO O TEBE

Stlacenim tlacidla Nie¢o o tebe zvolite moznost pridania krstného
mena, veku, oblUbeného jedla, vyberu pozadia, uvitacej melddie
a vlastného $tylu.

6. SMEROVE SiPKY -

Hrajte pomocou smerovych Sipok doprava, dolava, hore alebo dole.

7. TLAGIDLO ENTER &5

Stlacenim klavesy “Enter” potvrdte vyber.
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8. TLACIDLO HUDBA NA POZADI @
alebo vypnete hudbu

Stlacenim tlacidla Hudba na pozadi zapnete
na pozadi, po¢as hry.

9. KLAVESY S PiISMENAMI
BB ryedse @ @
B @ W N o) S S S
w vZ 2B &

Stlac¢enim klaves s pismenami budete spoznavat pismena aj
odpovedat na rézne otazky.

10. CISELNE KLAVESY

0020000 PDO®OD

Stlacenim klaves s Cislami budete spoznavat ¢isla aj odpovedat na
rézne otazky.

11. FUNKCIE AUTOMATICKEJ UROVNE

Vo vacsSine aktivit sa po spravnom zodpovedaniu 2 alebo 3 otazok
uroven obtaznosti automaticky zvySuje. Existuju 3 rézne urovne
obtaznosti.

12. AUTOMATICKE VYPNUTIE

Aby sa predizZila Zivotnost batérii, potom sa hracka po niekolkych
minutach bez aktivnej hry automaticky vypne. Hracku je mozné
znovu zapnut stla¢enim tlaCidla zapnutie / vypnutie. Hracka sa
tiez automaticky vypne ak su batérie velmi slabé. Na obrazovke sa
zobrazi varovanie, ktoré vas bude informovat o nizkom stave batérie
a nutnosti ich vymenit.
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CINNOSTI

Prvy notebook obsahuje 20 zabavnych a vzdelavacich aktivit
rozdelenych do 5 kategorii.

PiISMENA A SLOVA a&c

1. Poznavame pismena
Tu€niak lovi ryby. Plava tam vela ryb na
ulovenie! Stlacenim klaves s pismenami
vyhladavate pismena, a tak sa naucite
spoznavat 26  zakladnych  pismen
slovenskej abecedy a ich pouzitie
v slovach.

2. Poradie pismen v abecede
Tu€niak musi prekonat pismenkovy
mostik, aby sa dostal na druhd stranu
rieky. Aby mohol most prejst, musi najst
pismeno, ktoré zodpoveda spravnemu
poradi v abecede. Pomdzte tucniakovi
najst’ spravne poradie pismen. Stlacenim
smerovych klavesov nahor alebo nadol
vyberte pismeno a potom stlacte Enter.

3. Pismenkovy kviz
Na obrazovke sa zobrazi Styri pismena.
Podla pokynov vyhladajte velké alebo
malé pismena. Pomocou smerovych Sipok
odpovedzte a potvrdte stlacenim klavesy
“Enter”. Rychlo! Musite odpovedat do 30
sekund!

4, Chybajuce pismeno
V tejto hre musite poméct tucniakovi
najst chybajuce pismeno. Na obrazovke
sa zobrazi slovo s chybajucim jednym
pismenom. Z troch navrhov vyberte
pismeno, ktoré slovo doplni. Stlacenim
smerovych klavesov dolava alebo doprava
vyberte pismeno a potvrdte stlacenim tlagidla Enter.

CINNOSTI
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. Kde je tuéniak

Hra na schovavacku s tu¢niakom naucia
spoznavat predlozky! Pozrime sa, kde je
tuéniak. Stla¢enim smerovych klavesov
posuvajte obrdzok a potom stlacte tlacidlo
Enter.

re

SLA A TVARY [i23)

Poznavame disla

Tué€niak lovi ryby. V mori plava mnoho ryb
na ulovenie! Stlacenim tlacidla s ¢Eislom
spoznate Cislo a spocitate ryby.

. Poznavame tvary

Tu€niak pomb6ze vasmu dietatu spoznat
tvary. Pomocou smerovych Sipok vyberte
tvar a stlatenim klavesy “Enter” uvidite
objekt ktory sa tvaru podoba.

. Podéitanie tvarov

Na obrazovke sa objavi tvary. Spocitajte
tvary podla pokynov a potom stlacte
prislusné Ciselné tlacidlo.

. Trochu iné podcitanie

Podme lovit s tuéniakom. Ogislované
ryby vyskakuju z mora nalavo i napravo
od ploSiny tu€niaka. Postupujte podla
pokynov na chytanie ryb. Budete musiet
pocitat ryby (volit Cisla) po 2 alebo po
5 alebo po 10. Stlatenim smerovych
klavesov dolava alebo doprava chytite
spravnu rybu, ktora v poradi nasleduje.
V kazdej hre je potreba chytit 5 ryb.
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10. Ciselny kviz

Na obrazovke sa zobrazuju 4 disla.
Postupujte podla pokynov a vyberte &islo,
ktoré je vacsie alebo mensie ako dané
Gislo. Pomocou smerovych $ipok vyberte ﬁE
spravnu odpoved' a potvrdte ju stlacenim
klavesy “Enter”. Musite hrat rychlo
a reagovat do 30 sekund.

ZVIERATA A POTRAVINY &%

11. Zvuky a stopy zvierat

Vyberte obrazok, a budete pocut aky zvuk
zviera vydava. Zaroven sa naucite spoznat’
aj jeho stopy. Pomocou smerovych Sipok
vyberte obrazok a volbu potvrdte stlacenim
klavesu “Enter”.

12. Poznavame zvierata

V tejto hre musite tucniakovi poméct
rozoznat zvuky alebo stopy skrytého
zvierata. Vyberte si pomocou smerovych
Sipok a volbu potvrdte stlatenim klavesu
“Enter”.

13. Ovocie a zelenina

TucCniak by si rad vzal nejaké jedlo do
svojho iglu. Na obrazovke je 10 druhov
ovocia a zeleniny. Pomdzte tu€niakovi
vybrat si dobré jedlo starostlivym
poc¢uvanim pokynov. Pocéet spravne
vybranych potravin sa zobrazi v spodnej
Casti obrazovky. Pomocou smerovych
Sipok vyberte jedlo a volbu potvrdte
stlacenim klavesu “Enter”.

CINNOSTI
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LOGIKA A HRY

14. Oprav mur
Tuéniak by rad opravil svoje iglu. V stene je
diera, ktora sa napadne podoba znamym
tvarom. Pomocou smerovych Sipok vyberte
spravny tvar pre vyplnenie diery v stene.
Stla¢enim klavesu “Enter” potvrdte volbu.

15. Chytanie ryb
Podme na ryby s tu¢niakom! Ryby =
vyskakuju z vody nalavo i napravo od [ %
tuéniaka. Musite chytit ¢o najviac ryb za 30 uW‘Q
sekund. Spravnym stla¢enim smerovych ——
Sipok rybu chytite. Az vyprsi &as, na L
obrazovke sa objavi pocet ulovenych ryb.

16. Cesta domov

Rychlo, rychlo!l Pombzte tuéniakovi
prekonat more po ladovych kryhach
za menej nez jednu minutu. Pomocou =
smerovych Sipok posuvajte tucniaka i)
z jednej kryhy na druhu az déjde nakoniec.

HUDBA (33}

17. Hudobné nastroje
Nas maly tuéniak miluje hudbu a chce sa

dozvediet nie€o o hudobnych nastrojoch. -

CINNOSTI
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Vyberte nastroj, a zistite jeho nazov
a budete pocut zvuk, ktory vydava.
Vyberajte pomocou smerovych Sipok
a volbu potvrdte stlacenim klavesu “Enter”.




18. Hudobny kviz

Na obrazovke sa zobrazi 4 noty. Kazda nota
vydava zvuk iného nastroja. Starostlivo
pocuvajte kazdu melddiu a podla pokynov T

najdite  spravnu odpoved. Pomocou E] @
smerovych Sipok vyberte spravnu odpoved

za menej ako 30 sekund.

19. Party

Zahraj si svoj oblubeny hudobny Styl!
Notebook obsahuje 30 melddii v 3 roznych
hudobnych Styloch: rock, jazz a country.
Pomocou smerovych Sipok vyberte

hudobny tyl a potvrdte stlacenim kiavesy o @ 1

o

i

“Enter”. Nasledne stlacenim cCiselného
klavesu vyberte melddiu. Sucasnym
stlaéanim klavesov s pismenami pridate
vtipné zvuky. Uplny zoznam melodii
najdete na stranach 13 a 14 tejto prirucky.

"I

20. Nieco o tebe!

1)

2)

3)

Prvy notebook je mozné si prispdsobit! Deti mézu okrem iného
pridat svoje meno, vek, vybrat si §tyl tvare alebo oznaéit svoje
oblUbené jedlo.

Meno: Pridajte meno dietata a nasledne ho budete pocut

hlaskovat. Stlacenim klavesu s pismenom, ktoré zodpoveda
prvému pismenu jeho mena mozete vidiet, ako sa meno dietata

zobrazuje na obrazovke pri hrani. Jeho meno sa tiez objavi, ked’

zapnete pocita¢ Prvy notebook.

Vek: Pridajte vek vasho dietata. Nasledne ho spolu s tu¢niakom
spocitate. Ak ho chcete pocut, stlacte ciselné tlacidlo
zodpovedajuce jeho veku.

Styl: Vytvorte si vlastny profilovy obrazok vyberom Udesu, odi,
nosa a Ust.

v
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4) Oblubené jedlo: Vyberte si oblibené jedlo. Stlac¢enim prvého
pismena oblubeného jedla sa pri hrani na obrazovke objavi
obrazok jedla.

5) Tapeta: Vyberte tapetu, ktora sa zobrazi, ked si zapnete svoj
pocita¢ Prvy notebook.

6) Uvitaci melddie: Vyberte uvitaciu melddiu, ktora sa prehra po
zapnuti pocita¢a Prvy notebook.

ZOZNAM MELODII
Rock

1- Nous n’irons plus au bois

2- Le Fermier dans son pré

3- Il était un petit homme

4- Rock and roll des gallinacés

5- Cadet Roussel

6- Passe, passe, passera

7- |l était un petit navire

8- La totomobile

9- French Cancan

10- Ainsi font, font, font, les petites marionnettes

Jazz

11- J’ai du bon tabac

12- La jument de Michao

13- Sur le pont d’Avignon

14- Un éléphant qui se balangait
15- Tous les animaux du monde
16- Voici le mois de mai

17- Bateau sur I'eau

18- Mon petit lapin

19- Enroulez le fil

20- Une souris verte
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Country

21- Elle descend de la montagne
22- Dans la ferme a Maturin

23- BINGO

24- C’est Gugusse

25- Jean Petit qui danse

26- Dansons la capucine

27- Une araignée sur le plancher
28- En passant prés d’un p’tit bois
29- Savez-vous planter les choux ?
30- Alouette, gentille alouette

STAROSTLIVOST A UDRZBA

w

. Udrzujte hra¢ku v ¢&istote otrenim lahko navihéenou handri¢kou
bez chemikalii.

. Udrzujte hrac¢ku mimo priame slne¢né svetlo a mimo priame teplo.
. Ak hrac¢ku dlhsiu dobu nepouzivate, vyberte z nej batérie.
. Nenechajte hracku spadnut na pevny povrch a nevystavuijte ju do

nadmernej vihkosti.

RIESENIE PROBLEMOV

AN =

(&)}

Ak z nejakého dévodu vyrobok prestane fungovat, potom prosim
postupujte podla nasledujucich krokov:

. Vypnite pristroj.

. Preruste napajanie vybratim batérii.

. Nechajte hracku odpocinut na par minut, potom vymerite batérie.
. Vyrobok znova zapnite. Vyrobok by mal byt teraz pripraveny opat

hrat.

. Ak produkt stéle nefunguje, vymerite vSetky batérie za UpIne nove.
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ZAKAZNICKY SERVIS

Vytvéranie a rozvoj Vtech® vyuc¢bovych produktov, je sprevadzané
vysokou zodpovednostou, a skuto€nostou, ze Vtech® berie tuto
Ulohu vazne. Snazime sa, aby sme zistili o najpresnejSie informacie,
ktoré tvoria hodnotu vyrobkov. K chybam vsak niekedy moéze
dojst. Je dblezité, aby ste vedeli, ze stojime za svojimi produktmi a
odovzdali nam vase nazory na nase zakaznicke oddelenie.

Ceska a Slovenska republika:
Telefon: +420 565 321 695
www.vtechcz.cz

www.vtech.sk

NZ Customers:
Phone: 0800 400 785
Website: support.vtech.com.au
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