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NAVOD NA MULTIFUNKCNIHO ROBOTA

y/ Délkovy ovladaé - vyména baterii

Pfred pouzitim prosim vlozte baterie

1. Ovlada¢ vyZaduje 2 tuzkové baterie 1,5V
typu AAA.

2. K otevreni bateriového pouzdra pouzijte
kfizovy Sroubovak.

3. Vlozte baterie podle spravné polarity
naznacené na obrazku.

4. Znovu pfisroubujte kryt bateriového
pouzdra.

1) Doporucujeme pouzivat alkalické baterie. 2) Mohou byt pouzity i nabijeci baterie.
3) Nenabijejte baterie, které nejsou urceny k nabijeni. 4) Baterie nezkratujte, nerozdélavejte

ani je nevhazujte do ohné. 5) Nabijeci baterie mohou byt nabijeny pouze dospélou osobou.
6) Nabijeci baterie pfed nabijenim vyjméte z hracky. 7) Baterie vkladejte ve spravné polarité.

8) Nekombinujte riizné druhy baterii, ani staré s novymi. 9) PouZzijte stejny nebo obdobny
typ baterii. 10) Vybité baterie vyjméte z hracky. 11) Nebudete-li hracku delsi dobu pouzivat,
vyjméte z ni baterie. 12) Nezkratujte napdjeci svorky. 13) Nevystavujte hracku silnému
slune¢nimu zafeni, aby nedoslo k jejimu poskozeni.

Y/ Nabijeni robota

am

Indikator nabijeni

OFF/ON

Vypnout/zapnout

E=

¥ USB nabijeci kabel

Nabijeni baterii:

1. Zapojte USB nabijeci kabel do zditky vyznacené na obrazku Sipkou.

2. Druhy konec kabelu zapojte do USB zdroje napéti.

3. Baterie se budou nabijet pfiblizné 2 - 3 hodiny. Pfi prvnim pouziti mlze
nabijeni trvat 3 - 4 hodiny. BEéhem této doby bude svitit indikator nabijeni.
4. Poté, co je nabijeni u konce (indikator zhasne), odpojte nabijeci kabel. Je
normalni, bude-li baterie nebo nabijecka mirné zahrata.
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Dalkovy ovladac
Y/ Popis funkci

1) ZAPNUTI AVYPNUTI

Po presunuti pfepinace na zadech do polohy ON robot vstoupi do
spiciho rezimu. Robota probudite stiskem tlacitka na hrudi. Ozve se
roboticka “fec”. Opétovnym stisknutim tlacitka na hrudi se ozvou zvuky
na rozloucenou a robot se prepne do reZimu spanku. Robota zcela
vypnete presunutim pfepinace na zadech do polohy OFF.

2) AUTOMATICKE VYPNUTI

Je-lirobot spustén a neni mu delsi dobu zadan zadny povel, bude se
obcas pfipominat zvukovou vyzvou. Pokud nedostane pfikaz po dobu
150 sekund, prejde do rezimu spanku.

3) CHUZE VPRED )
Stisknéte tlac¢itko CHUZE VPRED, robot udéla nékolik krokt dopredu. Pro
plynulou chuzi drzte tla¢itko nebo ho opakované mackejte.

4) CHUZE ZPET
Stisknéte tlacitko CHUZE
ZPET, robot udéla nékolik
kroku vzad. Pro plynulou
chlzi drzte tlacitko nebo ho
opakované mackejte.

A cwoze
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5) CHUZE VLEVO .
Stisknéte tlac¢itko CHUZE
VLEVO, robot pomoci kroku
zatoci vlevo.

7) JIZDAVPRED
Stisknéte tlacitko JIZDA
VPRED, robot popojede
plynule kousek vpred.
Pro delsi jizdu drzte
tlacitko nebo ho
opakované mackejte.

8) JIZDA ZPET
Stisknéte tlacitko JIZDA
ZPET, robot popojede
plynule kousek vzad. Pro

6) CHUZE VPRAVO,
Stisknéte tlac¢itko CHUZE
VPRAVO, robot pomoci
krokl zatoci vpravo.

10) JiZDA VPRAVO
Stiskem tlacitka JIZDA VPRAVO se robot plynulym pohybem otoci vpravo.

11) MOD RYCHLOSTI JiZDY
Stiskem levého tlac¢itka MOD prepinate mezi dvéma rychlostmi jizdy
(pomala / rychld) do viech smérq.

12) MOD RYCHLOSTI
CHUZE

Stiskem pravého tlacitka
MOD prepinate mezi
dvéma rychlostmi chiize
(pomala / rychld) do viech
sméru.

13) KANON (levé tlacitko)
Stiskem levého tlacitka
KANON robot provede
riizné pohybové sekvence,
které zavrsi strelbou. Ve za
doprovodu zvukovych a
svételnych efektd.

delsi jizdu drzte tlacitko nebo ho opakované mackejte.
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9) JIZDA VLEVO

Stiskem tlacitka JIZDA VLEVO se robot plynulym pohybem otoi vlevo.
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14) LEVA RUKA VZHURU .

Stiskem tlacitka LEVA RUKA VZHURU robot levou ruku zvedne.
Opakovanym stiskem nebo drzenim tlacitka zvedne robot ruku az do
krajni polohy. Pohyb je doprovazen zvukovymi a svételnymi efekty.

15) LEVA RUKA DOLU .

Stiskem tlacitka LEVA RUKA DOLU robot levou ruku spusti.
Opakovanym stiskem nebo drzenim tlacitka robot pohne rukou az do
krajni polohy. Pohyb je doprovazen zvukovymi a svételnymi efekty.




16) PRAVA RUKAVZHURU

Stiskem tlacitka PRAVA RUKA VZHURU robot pravou ruku zvedne.
Opakovanym stiskem nebo drzenim tlacitka zvedne robot ruku az do
krajni polohy. Pohyb je doprovazen zvukovymi a svételnymi efekty.

17) PRAVA RUKA DOLU .

Stiskem tlac¢itka PRAVA RUKA DOLU robot pravou ruku spusti .
Opakovanym stiskem nebo drzenim tlacitka robot pohne rukou az do
krajni polohy. Pohyb je doprovazen zvukovymi a svételnymi efekty.

18) KANON (pravé tlacitko)
Stiskem pravého tlacitka KANON robot zvedne pravou ruku a nékolikrat
vystreli. Stielba je provdzena zvukovymi a svételnymi efekty.

19) DEMO
Stiskem tlacitka DEMO robot provede predvadéci pohybové sekvence.
Ve za doprovodu zvukovych a svételnych efektu.

20) STOP
Stiskem tlacitka STOP robot okamzité zastavi veskeré provadéné akce.
Zastaveni je provazeno zvukovym signalem.

21) HLASITOST +/ -

Tlacitka slouzi k nastaveni jedné ze sedmi Urovni hlasitosti. Vychozi
nastaveni po spusténi robota je na urovni 5.

22) PROGRAMOVANI o

Stiskem tlacitka PROGRAMOVANI za¢ne robot zaznamenavat stisknuta
tlac¢itka na ovladaci. Vse, co na ovladaci stisknete se ulozi. Je mozné
zaznamenat az 50 pfikazl. Po opétovném stisknuti tlacitka PRO-
GRAMOVANI robot uloZzenou sekvenci provede. Po vykonani ulozené
sekvence se pamét vymaze.

23-24)BOJ

Stiskem tlacitka BOJ robot
provede sekvenci bojovych
pohybU vcetné strelby.
Pohyb je doprovazen
zvukovymi a svételnymi
efekty.

25) HLIDKA ]
Stiskem tlacitka HLIDKA robot
vykond pohotovostni sekvence.

26) REC
Stiskem tlacitka REC robot za¢ne vydavat zvuky napodobujici robotickou
rec.

27) HUDBA

Stiskem tlacitka HUDBA robot zahraje jednu z mnoha melodii.

28) TANEC
Stiskem tlacitka TANEC za¢ne hrat hudba a robot provede tane¢ni
sekvence.

ZAVERECNA UPOZORNENI

1. Ovladac vysila infraerveny signal. Pro jeho spravnou funkci nasmérujte diodu
ovladace k robotovi. Mezi ovladacem a robotem nesmi byt zadna prekazka, jinak
nebude spravné pfijimat signal z ovladace.

2. Robota udrzujte v ¢istém a suchém prostiedi. Vyvarujte se vnéjsSiho magnetismu,
tlaku, blizkosti ohné nebo prasného ¢i vihkého prostredi.

3. Robota nemackejte, netfeste s nim ani s nim nehazte. Mohlo by to poskodit vnitini
elektronické soucasti.

4. Baterie by méla vyménovat pouze dospéla osoba.

5. Nejvhodnéjsim povrchem pro robota je hladky pevny povrch, jako napt. linoleum.
Na jiném povrchu muze dojit k jeho zakolisani a pfipadnému padu. Robot je urcen
vyhradné do vnitinich prostor!

(CZ) UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let. Nebezpeci spolknuti malych éasti.
(SK) UPOZORNENIE: Nevhodné pre deti do 3 rokov. Nebezpecenstvo prehitnutia malych dielov.

(CZ) Obal neni soucasti hracky, po rozbaleni odstrante z dosahu ditéte. Tim zamezite pfipadnému poranéni.
Diive nez date hracku ditéti, odstrarte z ni vSechny upeviiovaci pomticky, aby nedoslo k poranéni ditéte.
Hracku udrzujte v ¢istoté a pravidelné ji kontrolujte, zda nedoslo k jejimu poskozeni. Poskozenou hracku
ihned odstrante z dosahu ditéte. Pfi hie s touto hrackou dodrzujte obecna bezpecnostni pravidla odpovida-
jici charakteru a urceni hracky. UzZivatel je plné odpovédny za spravné pouzivani vyrobku podle ndvodu. My,
ani prodejce, nepiebirame zadnou odpovédnost za $kody ¢i Urazy vzniklé nespravnym zachézenim. Barvy a
specifikace vyrobku se mohou od obrazka lisit. Uchovejte navod pro pozdéjsi pouziti.

Hracka na baterie. Vyména baterii: Baterie vlozte do bateriového pouzdra shodné s oznacenim uvnitf. + na
baterii na kontakty oznacené + a - na baterii na kontakty oznacené -. Pouzivejte pouze piedepsany nebo
ekvivalentni typ baterii. Doporu¢ujeme: pouzivejte alkalické baterie. Pfi pouZiti nabijecich baterii se fidte
pokyny vyrobce téchto baterii. Baterie, které nejsou urceny k nabijeni, se nesmi nabijet. Nekombinujte mezi
sebou alkalické baterie s obycejnymi a nové se starymi. Vyménte vzdy viechny baterie najednou. Baterie
nerozdélavejte, nezkratujte a nevhazujte do ohné. Nedavejte baterie do Ust. Nebudete-li hracku pouzivat
delsi ¢as, vyjméte baterie. Vybité baterie vyjméte z hracky a ekologicky zlikvidujte.

(SK) Obal nie je sucastou hracky, po rozbaleni ho odstrante z dosahu dietata. Zamedzite tak pripadnému
poraneniu. Skor nez hracku déte dietatu, odstrante z nej vietky upeviiovacie pomécky, aby nedoslo k
poraneniu dietata. Hracku udrzujte v cistote a pravidelne ju kontrolujte, ¢i nedoslo k jej poskodeniu.
Poskodenu hracku ihned odstrante z dosahu dietata. Pri hre s touto hratkou dodrziavajte vieobecné
bezpecnostné pravidla zodpovedajlce charakteru a uréeniu hracky. UzZivatel je pIne zodpovedny za spravne
pouzivanie vyrobku podla ndvodu. My, ani predajca, nepreberdme Ziadnu zodpovednost za $kody ¢i Grazy
vzniknuté nespravnym zaobchadzanim. Farby a Specifikacie vyrobku sa mézu od obrazkov lisit. Uschovajte
navod na neskorsie pouZitie.

Hracka na batérie. Vymena batérii: Batérie vlozte do bateriového pulzdra zhodne s oznacenim vo vnutri. +
na batérii na kontakty oznac¢ené + a - na batérii na kontakty -. Pouzivajte len urceny alebo ekvivalentny typ
batérii. Odporucame: pouzivajte alkalické batérie. Pri pouziti nabijacich batérii sa riadte pokynmi vyrobcu
tychto batérii. Batérie, ktoré nie st urené na nabijanie, sa nesmu nabijat. Nekombinujte medzi sebou
alkalické batérie s obyc¢ajnymi a nové so starymi. Vymerite vzdy vietky batérie odrazu. Batérie nerozoberajte,
neskratujte a nevhadzujte do ohiia. Nevkladajte batérie do ust. Ak hracku nebudete dlhsi ¢as pouzivat,
batérie vyberte. Vybité batérie vyberte z hracky a ekologicky zlikvidujte.
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