


m Cilem je ziskat v pribéhu

hry vice medaili nez

souperi. Medaile se daji

ziskat t¥emi zpusoby:

1. Jednu medaili ziskate za
kazdé znicéené nepratelské

World of Tanks, znadma online hra, pfichdzi na vas stul!
Stolni variantu hry vytvareli stejni ilustratori, je
v ni pouzita totoznd grafika, terminologie i nékteré
dalsi prvky jako v dnes jiZ legenddrni online predloze.

Ka%dy hra¢ se chopi role velitele tankové roty. vozidlo.
Hlavni vyzvou je z desitek karet vybrat ty nejvhodn&jsi 2. Tfi medaile ziskate za
a vytvorit z nich silnou rotu. Hrad&i vedou své znicenou nepratelskou
tanky do boje, brani své zakladny, ziskavaji posily zakladnu.
a v pfipadé uspéchu jsou odménéni ziskem medaili. 3. Pét medaili ziskate na

konei hry za kazdou
ziskanou kartu uspéchu.

rni material

100 karet vozidel, po 25 ks vozidel kazdé narodni prislusnosti (SSSR, Némecka, USA a Francie)

i kaftéh 48 karet medaili, po 12 ks
zac?ﬂ;&;:l © pro kazdy narod (SSSR,

Némecko, USA a Francie)

mﬁ?iigi!
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1 karta

vrakovisté 30 tylovych karet

(5 sad po 6 ks)

15 karet zakladen
(5 sad po 3 ks)

5 oboustrannych
ptehledovych karet




Priprava hry

Priprava hry

STUL
karty uspéchu

odhazovaci balicéek

TANKOVA ROTA JEDNOHO HRACE

ptehledova

E =

 Jarta
zac¢inajiciho
hrace

sklad (prazdny)

zakladny

karty v ruce

1. Hra¢, ktery jako posledni hrdl pocitacovou verzi hry World of Tanks, si vezme kartu
za¢inajiciho hréaée a polozi ji pred sebe na stul. Bude ji mit aZ do konce hry.

2. Kazdy hrac¢ dostane 3 karty zakladen a vylozi je pred sebe na stil licem nahoru.
Jakmile kterykoliv z hrach ztrati vsSechny 3 své zdkladny, hra konci.

3. Kazdému hréac¢i rozdejte pocatecni sadu obsahujici nésledujicich 6 tylovych karet:

4 karty<Zenistli, 1 kartu opravaia a 1 kartu dobrovolnikt (viz str. 11).

4. VSichni hraci si svou poc¢atecni sadu peclivé zamichaji a utvori balicek karet
licem dolu pfed sebou na stole. Tyto karty nyni tvoti tankovou rotu kaZdého hrace.
Dopliiovaci balicek lezici licem dold na stole se bude dale nazyvat garaz. Odhazovaci
balicek karet licem nahoru vznikajici pozdéji vedle néj budeme oznaCovat pojmem sklad.
Hra¢i mohou kdykoliv béhem hry nahliZet do svého skladu, nikoli ovSem do své garaze.

5. Kazdy hrac¢ si dobere 3 horni karty ze své gardZe a vezme si je do ruky. Do svych
karet v ruce mohou hrac¢i pochopitelné kdykoliv nahliZet. Na zaéatku svého tahu
vylozi hra¢ vzdy vSechny své karty z ruky pfed sebe na stil licem nahoru.

6. Pec¢livé zamichejte vSech 100 karet vozidel. Utvorte z nich balicek a polozte ho
doprostted stolu licem dolli. Ponechte vedle misto pro odhazovaci balicek. VyloZte
horni 4 karty z balicku vozidel do fady licem nahoru vedle dopliriovaciho balicku.
Této radé vyloZenych karet budeme *ikat obchod.
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PoloZzte kartu vrakovisté pobliz balicku karet vozidel. Sem budou odkladany karty,
které jsou z dalsi hry vytrazeny. Dejte pozor, aby se vam béhem hry nepletly
karty ve vrakovisti s témi, které jsou v odhazovacim balicku. Ty se totiZ jesté
do hry vrati, jakmile bude spotfebovan balicek vozidel, vytvofite novy z karet

v odhazovacim balic¢ku. Karty ve vrakovisti jsou naproti tomu ze hry vyrazeny
trvale.

Roztridte karty medaili na ¢tyf¥i balicky podle prisluSnosti k jednotlivym narodim
(SSSR, Némecko, USA a Francie) a poloZte je licem nahoru na sttl. Hraéi do nich
mohou kdykoliv nahlizZet a prepocitéavat, kolik medaili v kterém balicku jesté
zbyva.

Zamichejte karty uUspéchu. Vezméte jich tolik, kolik odpovida poctu hraca plus
jedna a vylozte je licem nahoru na stdl (napfiklad ve hre péti hracu vylozite

6 karet uspéchu). Pouze tyto karty budou v této partii ve hke.
. Kazdému hrac¢i rozdejte jednu prehledovou kartu.
. Zbylé karty uspéchu, tylové karty, zadkladny a pfehledové karty muZete vratit

do krabice - nebude jich uZ ve h¥e zapotiebi.

Pribsh tahu hrace

Hru zac¢ind drZzitel karty/zacinajiciho hrace, ostatni nasleduji ve sméru hodinovych
rucicek.

Hra¢ ve svém tahu provede nasledujici sled kroku: oprava posSkozeni a vylozeni karet
z ruky (I), zahrédni karet z ruky (II), doplnéni nabidky v obchodé a dobrani novych karet
do ruky (III).

I. Oprava poskozeni a vylozeni karet z ruky

Ma-1i hrdc¢ poskozeny nekteré ze svych zdkladen* nebo vozidel (pfislu3nd karta lezi na
stole na Sitku - naleZato viz dale), otoc¢i je vSechny opét na vysku - nastojato, ¢imz
zndzorni, ze opravil veSkera poskozeni.

Poté hrac¢ vylozi wvSechny své karty z ruky (obvykle 3) pred sebe na stul licem nahoru.
Je vicero moznosti, jak vylozené karty hrat.

II. Zahrani karet z ruky

KaZzdou kartu z ruky muzete hrat jednim z nédsledujicich t¥i zplsobu:

1. vyuzit jeji nakupni hodnotu k nakupu;

2. vyuzit vlastnosti karty a je-li to moZné, pouzZit ji k ochrané vlastni zakladny;

3. vyuzit kartu k utoku na vozidla nebo zakladny soupefte.

Je-1i mozné kartu vyuZit rlUznymi zplUsoby, mizete si vybrat podle svého uvazeni. Neni-li
mozné (nebo nechcete-1i) kartu vyuzit Zadnym zptsobem, odlozite ji do svého skladu.

Pokracovani na strané 6.

*Na rozdil od elektronické hry zde neptatelské zdkladny neobsazujeme, ale poskozujeme a ni¢ime stejné jako
vozidla. Termin jsme pozménili tak, aby to bylo pro hrafe intuitivnéjsi.




Ziskavat karty uspéchu je pro dosazeni vitézstvi ve htre klicové. Kazdéd z nich ma
hodnotu péti medaili, coZ je vyrazné vice, neZ kolik zisk&te za znicenou.nepratelskou
zakladnu nebo jen vozidlo.

Na konci hry ziska kazdou kartu uUspéchu ve h¥e ten z hracl, kdo nejlépe splnil podminky
pro jeji ziskani. KazZdou kartu mize ziskat viZdy jen jediny hraé¢. Splni-l1i podminky pro
ziskani karty vice hracl (napriklad maji nejvy3$3i poclet téZkych tankt ve své roté dva
hraci), neziska ji nikdo. Velice vam doporudujeme, aby se predizahdajenim hry wsSichni
hraci dobfe seznamili s podminkami zisk&ni kaZdé karty uspéchu, ktera je v dané partii
FERhTe.

Hra obsahuje téchto 12 karet uspéchu:

1. Znicené zakladny. Tuto kartu ziskd hraé¢, jemuZ se podari
znicéit nejvice nepratelskych zidkladen.

2. Lehké tanky. Tuto kartu ziskd hraé¢, ktery mé& na konci hry
ve své roté nejvice lehkych tankd, bez ohledu na jejich
narodni prislusnost.

Stfedni tanky. Tuto kartu ziskd hrac¢, ktery ma na konci
hry ve své roté nejvice st¥ednich tank®i, bez ohledu na
jejich narodni prislusnost.

Délostfelectvo. Tuto kartu ziska hrac¢, ktery ma na konci
hry ve své roté€ nejvice samohybnych de€l, bez ohledu na
jejich narodni pfisluSnost«

Tézké tanky. Tuto kartu.ziska hrac¢, ktery ma na konci hry
ve své roté nejvice tézkych tankli, bez ohledu na jejich
narodni prisluSnost.

Pomocné jednotky. Tuto kartu ziska hrac, ktery mé na
konci hry ve své roté nejvice pomocnych<jednotek, bez
ohledu na jejdch narodni prisluSnost.

Sovétské medaile. Tuto kartu ziska hra¢, ktery béhem hry
ziskd nejvice sové&tskych medaili -~ R&dd Rudého praporu.
Némecké medaile. Tuto kartu ziskd hrac¢, ktery béhem hry
ziskalnejvice némeckych medaili - Zeleznych k¥iza.
Americké medaile. Tuto kartu zisk& hrac¢, ktery béhem hry
ziska nejvice americkych medaili - Medaili cti.

. Francouzské medaile. Tuto kartu zisk& hrac¢, ktery béhem
hry ziskéd nejvice francouzskych medaili - Médailles
Militaires.

.Dvojité medaile. Tuto kartu ziskad hrac¢, ktery béhem hry
ziska nejvice karet dvojitych medaili, bez ohledu na
jejich narodni pfislusSnost.

.Nejvétsi rota. Tuto kartu zisk& hréac¢, ktery mé na konci
hry ve své roté nejvice karet, vcetné karet medaili
a znicenych nepratelskych zakladen.




Mate-1i si béhem svého tahu dobrat kartu z gardZe a v ni uZ nemate zadnou kartu,
zamichejte peclivé karty svého skladu, vytvorte novou gardZ a z ni si chybéjici
kartu(-y) doberte. Karty muZete hrat v libovolném potadi. Tutéz konkrétni kartu vozidla
vSak muZete v jednom tahu hrat pouze jednou. Pokud tedy ve svém tahu z jakéhokoliv
divodu odlozite kartu vozidla do skladu, v rédmci tahu dojde k jeho zamichani
a vytvoreni nové garédZe a karta vam znovu prijde do ruky, neni mozné ji stale jesté
v témZe tahu zahrat podruhé. Jinak by totiZ hrozila teoretickéd moZnost vytvoreni
nekonec¢né smyCky stalého opakovani, aniZ by tah hrace kdy skoncil.

1) Vyuziti ndkupni hodnoty karty k nakupu

Karty vozidel, Zenistl a medailil maji ndkupni hodnotu v rozsahu
0 aZz 6. Znamend to, ze tyto karty lze vyuzit k nadkupu. Hrac¢ na
tahu m@Ze vyuzit jedné nebo vice karet, aby za.soucet Jjejich
nadkupnich hodnot koupil jednu kartu z obchodu. Postup je
nasledujici:

1. Hra¢ odloZi karty pouzité k nédkupu.do svého skladu.

2. Vybere si jednu kartu z obchodu,<jejiz cena je shodna nebo
nizsi neZ soulet ndkupnich hodnot karet pouZitych k nakupu.
Koupenou kartu rovnéz odlozi<do svého skladu.

3. Zbylé karty v obchodé posune vpravo a vytvori tak volné
misto pro novou kartu begzprostfedné vedle doplnovaciho
balicku.

4. Hr&¢ vezme horni kattu z doplnovaciho balicku karet vozidel
a vylozi ji do obchodu na prave vytvorené volné misto.

Nemé&-1i karta za&dnou nékupni hodnotu, nelze ji k ndkupu vyuzit
(rozliSujte mezi kartami s nakupni hodnotou 0 a kartami zcela bez jakékoliv ndkupni
hodnoty). K ndkupu viZdy musite pouzit alespon jednu kartu s ndkupni hodnotou, i kdyz
cena kupované karty je 0 (v tomto pripadé muzete pouzit k ndkupu kartu s ndkupni
hodnotou ve vysi 0). NepouZijete-li vlastnost ndbor nebo kartu s ndkupni hodnotou
omezenou’ jen na vozidla wlastni pfisluSnosti (viz str. 15), nemlZete ve svém tahu koupit
vice nez jednu novou kartu.

2) Vyuziti vlastnosti karty a jeji pfipadné pouziti R! M,EL:”'E'
k ochrané vlastni zakladny i

Vétsina karet vozidel a nékteré tylové karty maji na sobé vyznacen
jeden nebo vice symboltl urcitych vlastnosti. Popis vSech
symbolt a prislusnych vlastnosti najdete na str. 15. Vlastnosti
se vyhodnocuji jedna po druhé. Nejprve je tfreba zcela ukoncéit
vyhodnocovani jedné vlastnosti, poté je mozné prikroclit
k vyhodnoceni dals$i vlastnosti tézZe karty. Vyuziti vlastnosti karty
neni povinné - karta majici néjakou vlastnost je povazovana za zcela
zahranou, jakmile ji hra¢ umisti do svého skladu, na vrakovisté nebo
k ochrané vlastni zakladny.




P¥iklad nakupu
Hra¢ pouzije k nakupu dvé karty se souctem
nakupnich hodnot 3 (a). Koupi z obchodu jednu
kartu v cené 3 (b). Hrac¢ poté doplni na uvolnéné
misto do obchodu jednu novou kartu z doplfiovaciho
balic¢ku vozidel (c).

dopliiovaci ballée
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garaz zakladny karty v ruce l
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Kazda karta vozidla md obranné &islo vyjadfujici silu pancifte.
Zahrajete-1i néjakou kartu vozidla s obrannym C¢islem 1 nebo 2
tak, Ze vyuzZijete Jjejich vlastnosti, musite ji nésledné pouzit
k ochrané jedné z vasSich zakladen. P¥i tom se postupuje takto:

1. Nejprve vyhodnotite v3echny vlastnosti karty, které hodlate
vyuzit,

2. poté vyberete jednu ze svych zdkladen (mate-1i néjakou bez
ochrany, nesmite si vybrat takovou, kterd chranéna je),

3. nakonec polozite kartu na svou zakladnu tak, aby jeji spodni
okraj zlstal viditelny.

KaZdou zédkladnu muZe chrénit vzdy jen jedna karta vozidla.
Jsou-1i vSechny vasSe zdkladny chranény, musite Jjedno
z chrénicich vozidel odlozit do skladu a nahradit ho vozidlem
aktualné pouzitym.

Na zakladnu chrdnénou vozidlem nelze utoc¢it (s vyjimkou
pouziti vlastnosti tankové eso, jak se dozvite dale).

Priklad pouziti karty k ochrané zakladny
Hrac¢ pouzije kartu tanku tak, Ze nejprve vyuZije jeji vlastnost ndbor a poté ji polozi jako
ochranu na kartu své zakladny (a). Kartu samohybného déla, kterd zde leZela dfive, odloZi do
svého skladu (b).

sklad

garaz zakladny karty v ruce AAL




Nékteré karty vozidel s obrannym ¢islem 1 ¢i 2 nemaji Zadnou vlastnost. I tyto karty
lze vyuzit k ochrané vlastnich zdkladen. K ochrané zdkladny je mozZné pouzit i kartu,
kterd néjakou vlastnost md, aniz byste vlastnosti vyuzili. V téchto pfipadech neni
vyuziti karty k ochrané zakladny povinné, ale dobrovolné.

Karty, které nemaji Zadné obranné ¢islo, nebo karty s obrannym ¢islem 0 nemlzZeme
k ochrané zadkladny pouzit. Takové karty po vyuziti jejich vlastnosti umistime do skladu
nebo na vrakovisté (je-li to souCédsti postupu vyhodnoceni vlastnosti takové karty).

Zahrajeme-1i tedy kartu s néjakou vlastnosti,
1. pouzijeme ji k ochrané vlastni zdkladny, ma-1li obranné c¢islo vysSsSi nez 0,
2. nelze-1i ji pouzit k ochrané zikladny, umistime ji do skladu,

3. odhodime ji na vrakovisté (pouze v pripadé, Ze to popis jejl pouzité vlastnosti
vyslovné uvadi).

3) Vyuziti karty k utoku na vozidla nebo zakladny soupefe

Hra¢ miZe ve svém tahu vyhldsit jeden utok. K tomu pouzije
jednu nebo vice karet z ruky. VSechny pritom museji splnovat
nasledujici podminky: dtoéné &éislo kazdé z nich musi byt
1 nebo 2 (tj. vy$s8i neZ 0) a vSechny museji mit stejnou
narodni prislusnost.

Pri vyhl&Seni Utoku musi hrac¢ oznamit, které karty
k utoku pouZiva. Poté vybere jednu z karet pouzitych k utoku
a oznami, kterd karta je cilem Gtoku. Cilem uUtoku mizZe byt

P¥i jednom utoku mohou byt
. 4 03 a . p vyuzity 2 i vice karet
bud vozidlo chrédnici zakladnu, nebo nechranéna zakladna stejné néiodni pfislusnosti.

kteréhokoli ze souperu.

Po urceni vysledku Gtoku odlozi Gtoénik kartu dtocéiciho
vozidla do svého skladu. Poté oznami cil pripadné dal3i karty pouzité k utoku atd.
Cil dal&iho aitoku muze byt totozny s cilem utoku prvniho nebo jiny, mize pattrit témuz
soupefi nebo jinému.

Utok proti nepfatelskému vozidlu

Utok lze vést i proti vozidlu s touté? narodni p¥isludnosti. Je-1i Gtodné &islo karty
pouzité k utoku rovno nebo vysSSi neZ obranné ¢islo cile, je cil znicen. OdloZte kartu
zniceného cile do skladu jeho majitele.

Je-11i Gtoc¢né Cislo nizsi neZ obranné ¢islo cile, je cil poskozen. Otocte jeho kartu
o 90° = nalezato. Byl-1i cil jiz dfive poskozen, je znien - odloZte kartu cile do
skladu jeho majitele.

Pamatuijte, ze karty zni€enych vozidel se odkladaji do skladu jejich majiteld, nikoliv
na vrakovisté nebo do skladu Gtocnika.



Utok na nechranénou zakladnu

Je-11 cilem uUtoku neptatelskd zédkladna, je v disledku uUtoku poSkozena - otolte ji
o 90° - naleZato. Byla-1i jiZz poSkozenad dfive, je znicena.

Je-1i k Gtoku na nepréatelskou zdkladnu pouzit tézky tank, je zdkladna rovnou znicena,
i kdyz jeSté nebyla posSkozend. Pouze tézky tank je schopen nepratelskou zakladnu znidit
jedinym Utokem. Kartu znicené nepratelské zakladny si vezme dtoénik a odlozi ji do
svého skladu. Znicend nepratelskéd zadkladna bude mit pro utoénika na konci hry hodnotu
t¥i medaili.

Za normélnich okolnosti neni mozné utoc¢it na zdkladnu, kterd je chranéna vozidlem.
Je vSak moZzné v ramci jednoho Utoku jednou kartou nejprve znidit vozidlo chranici
zdkladnu, a poté dalsi kartou zautoc¢it na zadkladnu.

Odména za uspésny utok
Po ukonCeni celého utoku ziskd uUtoénik jednu medaili za kazdé vozidlo, které znicil.
Vezme si odpovidajici poCet medaili z balic¢ku karetmedaili prisluSnosti vozidel pouzitych
k atoku. Pokud se Uto¢nikovi podafilo znicit vice nez jedno vozidlo pri jediném utoku,
doporucujeme brat si karty dvojitych medaili. Ziskané karty medaili si utocnik odlozi do
svého skladu.

Za znic¢enou nepratelskou zadkladnu si< Gtocnik Zadné medaile nebere - sama karta
nepratelské zékladny predstavuje ziskané medaile.

Cely prubéh Gtoku mé& tedy nédsledujici kroky:

1. Utodénik oznadmi, které karty pouzije k utoku.

2. Oznami cil prvni Gtodici karty.

3. Podkodi nebo znidi cil, Gtocici kartw oedloZli do svého skladu.
4

Vybere si stejny nebo jiny cil pro svou dalsi Gtocici kartu. Takto postupuje tak
dlouho, dokud nevy€erpa vsSechny karty pouzité k tomuto utoku, ptricemz poskodi nebo
znic¢i zvolené cile.

5. Na zavér utocnik obdrzi karty s patriénym celkovym poctem (nebo souétem) medaili
a odlozi je<do svého skladu.

Priklad odmény za uspésny utok
Utoénik pouzije karty sovétskych tankéi a zni&i béhem utoku 3 nepfatelska vozidla (a). Z balicku
medaili SSSR si vezme jednu kartu dvojité medaile Radu Rudého praporu a jednu kartu jednoduché
medaile (b).

Karty z ruky utoénika pouzité k utoku baligek sovétskych medaili
g f * -
S R )

karty napadeného soupefe odména




IITI. Doplnéni nabidky v obchodé a dobrani novych karet do ruky

Nyni je tfeba doplnit obchod. Aktivni hréd¢ postupuje takto:

1. Kartu z obchodu nejdale vpravo od doplinovaciho balic¢ku vozidel vezme a odhodi na
odhazovaci balicek. Po kazdém tahu hrace je tedy timto zpusobem odhozena jedna
karta.

2. Zbylé karty v obchodé posune vpravo a vytvori tak volné misto wvedle doplriovaciho
balicku.

3. Oto¢i horni kartu z dopliiovaciho balic¢ku a vylozi ji licem nahoru do obchodu na
pravé uvolnéné misto.

Pokud aktivnimu hraci jesté zbyly néjaké karty w ruce, odlozi je do svého skladu. Poté
si dobere do ruky t¥i horni karty ze své gardze. Neni-1li v garazi dost karet, dobere
vSechny zbyvajici, poté peclivé zamichéd sv@j.sklad, vytvofri z néj novou gardz a z ni
doplni zbyvajici karty tak, aby mél v ruce t¥i karty.

Poté je na tadé dalsi hra¢ ve sméru hodinovych rudicek.

Konec hry

Hra kon¢i, jakmile je splnéna jedna z nasledujicich podminek:
e vSechny t¥i zadkladny nékterého z hract byly zniceny, nebo
e néktery z hracua ziskal posledni (tj. devatou) kartu jednoduché (nikoli dvojité)
medaile z balidku jednoho néroda.
Rozehrané kolo se jesté dohraje, aby kazdy z hract absolvoval stejny podet tahu.
Svlij tah odehraje zcela normélné i ten hrac¢, jehoz vSechny zadkladny jiz byly zniceny

- své odehrané karty vzdy odlozi do skladu, protoze uz nemé& zadné zakladny, které by
mohl chranit. I on se muze stat wvitézem hry.

Vitézstui ve hie |

Kazdy hrac¢ shromdzdi vSechny karty své roty, tj. karty v ruce, ve skladu
1 v garazi. Karty zakladen, které hractm zbyly, mezi né nepat¥i - nechte je mimo.

Nyni pridélte karty Uspéchu. Berte je jednu po druhé a urcete, kdo z hracéh splnil
podminky pro jeji ziskani (napriklad kartu ,lehké tanky“ ziskd ten, kdo m& ve své
roté nejvice lehkych tankd). V ptipadé, Ze podminky nékteré karty splnilo hracét vice
(m&-11 napfiklad stejny nejvys$Si pocet lehkych tankd@ ve své roté vice hraca), neziské
takovou kartu uspéchu nikdo.




Poté si kazdy hra¢ spocitéd pocet ziskanych medaili:

| ¢ medaile na ziskanych kartach medaili (1 za kartu jednoduché medaile, 2 za
| dvojitou),
‘ e 3 medaile za ziskanou kartu znicené nepratelské zakladny

¢ 5 medaili za kazdou ziskanou kartu uspéchu.

Hrac¢, ktery dosdhl nejvys$siho souctu ziskanych medaili, se stédva vitézem hry.

| V pfipadé shody vitézi hrac¢, ktery znic¢il vice neptratelskych vozidel (ma vice medaili
na kartéch medaili). Trva-l1li shoda, prihliZzi se d&le k poctu znidenych zakladen

‘ a nakonec k poctu ziskanych karet uspéchli. Trvéa-1li stéle jesté shoda, je vitézu vice.

V tankové roté se mohou vyskytovat karty ruznych druhtu. Druh karty urcuje, jak se do
roty dostane a jak se ve hfe pouzZije.

Kazdad nova karta se do roty dostane tak, Ze je umisténa do skladu. NemlzZe se stat, Ze
byste ji mohli pridat do garézZe nebo dokonce rovnou do ruky.

Tylové karty

Tylové karty tvori pocateéni formaci karet kazdé roty. Vyskytuji se ve tfech typech -
zenisté, opravari a dobrovolnici.

Zenisté maji nadkupni hodnotu 1'a lze
je pouzit jen k nadkupu. Karty opravaru
a dobrovolnik® maji vzdy po-jedné
vliastnosti: Vyzkum ( &), fesp. nabor
(Q ). Téchto karet lze pouzit vyhradné
k vyuziti pfrislusné vlastnosti (popis
vS8ech vlastnosti viz str. 15). Tylové
karty nelze pouZzit k ochrané vlastni
zdkladny.

Karty vozidel
Tyto karty miZete ziskat jediné nakupem

z obchodu. Existuje pét typu vozidel: lehké

tanky, stredni tanky, téZké tanky, samohybné

déla a pomocné jednotky. Vozidla prvnich

Cty¥ typl (vSechny kromé pomocnych jednotek)

oznacujeme souhrnné jako obrnéna vozidla.



VSechny lehké tanky maji stejné hodnoty utocnych i obrannych ¢isel Cl].

VSechny stfedni tanky maji hodnoty m

VSechna samohybna déla maji hodnoty @l).
Pozndmka: Symbol ] v online hfe oznaduje tzv. stihade tankiy. V této hre netvori
samostatnou kategorii, ale kompletné spadaji pod kategorii .samohybnych dél.

VSechny tézké tanky maji hodnoty m Pouze tézké tanky jsou schopny zniéit
nepratelskou zdkladnu jedinym Gtokem. Ke zniceni zédkladny vozidly jinych typa je vzdy
zapott¥ebi pouZit v jednom utoku alespon dvou vozidel. Symbol tézkého tanku ma pro
pripomenuti této schopnosti ¢ervenou barvu.

y Pomocné jednotky nejsou obrnéné vozidla a maji zpravidla ruzné vlastnosti, hodnoty
utoénych a obrannych ¢isel i ndkupni hodnoty.

Karty medaili

Karty medaili pridate do své roty vzdy, kdyz
se vam podafi znicit nepratelské vozidlo.
Ka?dy nadrod ma svij balidek karet medaili: R&d
Rudého praporu (SSSR), Zelezny kriz (Némecko),
Medaile cti (USA) a Médaille Militaire
(Francie).

Podati-1i se vam znic¢it dvé vozidla v jediném
tahu, miZete si vzit kartu dveojité medaile misto dvou karet jednoduchych (tedy
i nap?. dvé kapty dvojitych medaili p¥i zniceni &ty? vozidel apod.). Uspé&sny Gtodnik
si vidy bere karty medaili z balicku podle toho, jaké prislu3nosti byla vozidla
pouzitd k Gtoku. Nejsou-1i jiz v balic¢ku zadné karty dvojitych medaili, musite
i v pripadé zniceni wvice vozidel vzit zavdék kartami jednoduchymi.

V kazdém balicku medaili je na zacCatku hry 9 karet jednoduchych medaili a 3 karty
medaili dvojitych. Dojdou-1i karty jednoduchych medaili v jednom z balicktd, Jje hra
po dokonc¢eni aktualniho kola u konce.

Karty medaili je mozné pouzit k ndkupu. Karty jednoduchych medaili maji nédkupni
hodnotu 1 a karty medaili dvojitych maji ndkupni hodnotu 2 (jak je na nich také
vyznaceno).

Pocet ziskanych medaili rozhoduje o vitézi hry.

Karty zakladen
Na zacatku hry méd kazdy hraé pred sebou na stole vyloZeny 3
zdkladny. Podati-li se hréac¢i znicit soupefovu zdkladnu, ptridd ji mezi
karty své roty. Pfijde-1i néktery z hracu o vSechny 3 své zakladny, je
po dokonc¢eni probihajiciho kola hra u konce.

Pokrac¢ovani na strané 14.




Popis karty vozidla

(a) Nazev karty
Kazdé vozidlo m& svuj nazev uveden v origindlnim jazyce zemé puvodu (rusky, némecky,
anglicky ¢i francouzsky)

PrisluSnost
Kazdé vozidlo prislusi jedné z mocnosti zastoupenych
ve hre:

SSSR Némecko Francie

Typ vozidla

Vozidla se déli na pét typu:

3 — lehké tanky, & — stfedni tanky,

%/ a [] — samohybna déla, # — t&zké tanky,
] — pomocné jednotky.

Cena vozidla
Udava cenu, jakou je treba zaplatit pri nakupu vozidla
z obchodu.

Nakupni hodnota
Tato hodnota udéava, Jjakou nakupni hodnotu m& karta pri nadkupu novych karet z obchodu.

Utoéné é&islo

Toto ¢islo vyjadruje aktivni bojové vlastnosti prislusného vozidla, jako Jje réaze,
kadence palby, pruraznost, rychlost, vykon motoru atd. MaZe nabyvat hodnot 0 az 2:
0 - vozidlo nglze pouzit k Gtoku na nepritele;

1 - vozidlos v Gtoku zplusobi jednomu nepfatelskému cili 1 bod poskozeni;

2 - voziddo zpusobi jednomu cili 2 body posSkozeni.

Obranné é&islo

Tato hodnota vyjadfuje pasivni bojové vlastnosti vozidla, jako je sila pancirte,
viditelnost, odolnost apod. Také toto ¢islo nabyva hodnot 0 az 2:

0 - vozidlo nelze pouzit k ochrané zakladny;

1 - vozidlo lze k ochrané zdkladny pouzit, bude zniceno, utrzi-l1li 1 bod poSkozeni;

2 - vozidlo lze pouzit k ochrané zédkladny a k jeho zniceni je potfeba 2 bodu poskozeni.

Vlastnost
Kazda vlastnost je zndzornéna zvlastnim symbolem. VSechny vlastnosti jsou podrobné
popséany na str. 15.




Ptijde-1i vam z garaze do ruky ziskanad karta nepratelské zadkladny, nemiZete ji nijak
zahridt - musite ji zase vratit do svého skladu. Tim jsou tyto karty ve vas$i roté
nejen nepotfebné - jsou pfimo na obtiZ. ZdrzZuji cirkulaci jinych uZited&nych karet
a omezuji vas ve hf¥e. MiZe vam to pfipadat zvlastni, ale ma to vyjadrovat fakt, Ze
vojenskd jednotka v boji se postupné vylerpéva, i kdyZ vitézi - trpi ztradtami, unavou,
opotfebenim materidlu, spotfebou munice a paliva atd. Karty medaili muzete diky Jejich
nadkupni hodnoté vyuzit alespon p¥i nakupu.

Karty medaili i znicenych neptrételskych zdkladen v3ak ve své roté nutné potrebujete,
abyste mohli hru vyhrat.

Nejéastéjsi dotazy

— Jak je mozZné, Ze v jedné roté mohou byt vozidla s ruznou narodni prislusSnosti?
To zrovna neodrdzi realitu 2. svétové valky...

— Tato hra je karetnim zpracovanim<poc¢itacove wverze hry, kde je pouziti vozidel
razné provenience v jedné roté. obvyklé. Nezda-li .se vam tento prvek historicky
vérny, uvazte, Ze 1 ve skutednosti se’ stavalo, ze tank ukoristény nepriteli byl
za¥azen do stavu vlastni jednotky.

— Pro¢ se ve hfe neda ziskat zaddna odména za ubranéni vlastnich zakladen az do
konce hry? Obrana je pfece stejné dulezita jako utok.

— Autof¥i hry chtéji podpofit a odménit odvahu.a agresivni zplsob vedeni boje. Pouhé
vyCkavani v zdkopech prodluzuje hru a muZze vést u spoluhracél k pocitu frustrace.

— Jak postupovat, kdyz v poslednim kole hry ma uspésny utoénik ziskat kartu
jednoduché medaile, ale ty jsou uz vycerpany?

— Takovy hraé ma bohuzel smilu.

— Na zacatku svého tahu mam v ruce 3 vozidla. Mohu dvé z nich pouzit k utoku, poté
vyuzit vlastnosti treti karty a nakonec si jesté vzit z obchodu do svého skladu
novou kartu, jejiz cena je 0?

— Ne. Neni mozné provést nakup karty zdarma, bez pouziti jakékoliv vlastni karty,

i kdyZ cena nakupované karty je 0. K ndkupu vZdy musite pouzit svou kartu

s néjakou nadkupni hodnotou, i kdyZ je ndkupni hodnota rovna 0. NemtZete vSak
pouzit kartu, ktera nemé& ndkupni hodnotu vubec Zadnou, v Cemz je rozdil (karta
bez nékupni hodnoty je naptriklad karta dobrovolnici nebo znicend neptratelska
zakladna).

Varianty hry g

MoZzné zmény hry, urcené zejména pro zkuSenéjsi hrace, vCetné interaktivni a tymové
varianty hry, najdete na www.mindok.cz.




Pfehled vlastnosti karet

‘E Posily. Doberte si z gardze vyznacCeny pocet karet.

Nabor. V tomto kole muzete nakoupit libovolny pocet vozidel z obchodu. Jejich

<§E celkova cena vSak musi byt rovna souc¢tu ndkupnich hodnot karet pouzitych k nakupu
nebo nizsi.
Pruzkum. Odhodte vSechny karty z obchodu na odhazovaci balicek wozidel a do
obchodu dopliite ¢ty¥i nové karty z dopliiovaciho balicku.

skladu. Doplnit si karty v ruce do plného poctu bude kazdy soupefr moci aZ na
konci svého nejbliZzsiho tahu.

Tankové eso. Pouzitim této vlastnosti muZete poskodit libovolné nepratelské
vozidlo nebo i zakladnu bez ohledu na to, zda je chranéna. Jiz poSkozené vozidlo
nebo zakladnu znicite. PouZijete-1li zaroven ve svém tahu jesté dalsi karty

k Gtoku, mohou mit jinou prisluSnost neZ karta s touto wvlastnosti. Znicite-1i
chranénou neptatelskou zdkladnu, vozidlo, které ji chrdnilo, putuje do skladu
svého majitele. Znicite-1i neptrételské vozidlo, ziskéte medaili prislusSnosti
odpovidajici ptrislusnosti karty s vlastnosti tankové eso.

ﬁ Sabotaz. Kazdy ze souperli musi odhodit jednu kartu z ruky dle své volby do sveého

Vyzkum. Odhodte tuto kartu na vrakovisté. Z obchodu si vezméte kartu vozidla,
jejiz cena neprevysSuje hodnotu vyznacdenou na karté u ikonky vlastnosti vyzkum,

a ulozte ji do svého skladu. Obchod dopliite jako obvykle. Pfitom nemizete koupit
vozidlo s vy83i cenou a chybéjieci hodnotu doplnit jinymi kartami z ruky - v tomto
pfipadé nelze kombinovat ndkupni hodnotu béznych karet a pouziti této vlastnosti.
Vlastnosti vSak nemusite vyuzit - mlZete miste ni k nakupu za obvyklych podminek
vyuzit ndkupni hodnoty této karty.

Pfezbrojeni. Vyberte Jednu nebo dvé libovolné karty ze svého skladu a odhodte je
na vrakovisté. Samotnou kartu s touto vlastnosti vSak na vrakovisté neodhazujete.

Hrdinsky ¢éin. Vezméte si z balic¢ku prislusSnosti odpovidajici této karté jednu
kartu jednoduché medaile a polozte ji- jako obvykle do svého skladu.

Pasivni vlastnosti

Nékteré karty maji dalsi vlastnosti, které vsak jsou svym charakterem pasivni - nelze
je vyuzit ve vlastnim tahu, spiSe predstavuji urcité omezeni pouziti dané karty.

Pouze proti zakladnam. Kartu lze pouZit jen k Gtoku proti neptratelskym zakladnam,
proti vozidlim nikoliv.

Ejg} Pouze proti vozidlum. Kartu lze pouZit jen k Utoku proti nepratelskym vozidlum,
proti zdkladnadm nikoliv.

Nakup omezen jen na vlastni. Kartu s timto omezenim nadkupni hodnoty lze pfi
nadkupu pouzit jen pro ndkup vozidel vyznacené prisluSnosti, téch vSak muZete
nakoupit v jednom tahu vice nez jedno (pokud vam ndkupni hodnota dovoli).
Tuto kartu mlZete pfi ndkupu doplnit i Jjinymi kartami s nédkupni hodnotou
neomezenou na konkrétni ndrodni prislusnost. K ndkupu vozidel jakékoliv jiné
narodni prisluSnosti této karty nelze pouzit vubec.
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