Pro 2 az 4 hrace Vék: 10+ Herni doba: 20 minut
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1 presypaci hodiny
90 Zeton(i s pismeny

22 bonusovych karet

1 herni pldn
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Vsichni hraci se snazi co nejrychleji sestavit slova z pismen, kterd maji aktudlné k dispozici. Ale pouze ten
nejrychlejsi ze viech ziska plny pocet bod ¢i bonusové karty.
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Vsechny Zetony s pismeny vlozte do vacku a fadné je promichejte.
Bonusové karty také radné promichejte a vlozte je do krabice licem doll (viz obrazek). Herni plan ponechte
v krabici. Pfesypaci hodiny umistéte vedle herniho planu tak, abyste je méli pfi ruce. Jeden z hract bude
zapisovatelem ziskanych bodd, bude potiebovat papir a tuzku.

Hru je mozné hrat v zdkladni varianté, ktera je popsana v téchto pravidlech. Tu doporuc¢ujeme hractim, ktefi
uprednostiuji spise hry zalozené na rychlosti a postiehu. Pokud si myslite, ze vés spise bude bavit hledat delsi
slova, doporucujeme pravidla lehce upravit dle varianty popsané na strané 4.
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Kazdé kolo ma nasledujici ctyfi faze:
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I. Nahodné vylosujte z vaéku pismena
Na zacédtku kazdého kola si kazdy hrac vylosuje z va¢ku pismena. Pfilosovani se na né nesmi divat, neni dovoleno
ani ukazovat pismena ostatnim. Pocet losovanych pismen se odviji od poctu hracd nasledovné:
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2. Zetony rozhodte na herni plan a vsechny pretoéte bilou
stranou vzhiiru

Poté, co si hraci z vacku vylosuji pismena, vSichni najednou hodi sva pismena
na herni plan. Zetony, které dopadnou na plan fialovou stranou vzharu, je
tfeba co nejrychleji otocit bilou stranou vzhiru, nemérite vsak jejich pozici
na hernim planu.

3. Poskladejte slova

Jakmile jsou vSechny Zetony obraceny bilou stranou vzhiru, snazi se vsichni hraci soucasné a co nejrychleji
poskladat z dostupnych pismen slova. Zde plati, Ze kterékoli pismeno, které v ceské abecedé mize mit hacek,
¢arku, ¢i pripadné krouzek, smi byt pokldddno za pismeno s hackem, c¢arkou ci krouzkem (napft. ,R” smi byt
pouzito jako,R" A smi byt pouzito jako A" ,E” jako,E*,U" jako,U" i,0” apod.). Pismeno,Ch” musi byt sestaveno
z pismen ,C" a ,H" Hra¢, ktery v duchu sestavi slovo, jej nahlas vyktikne. V jednom kole viak smi kazdy hrac
vykiiknout pouze jediné slovo, proto je tieba rozhodovat se s rozmyslem, nemuzZete se jiz opravit!

Jakmile zbyva posledni hrac, ktery jesté nesestavil slovo, otocte presypaci hodiny. Poslednimu hraci zbyva na
splnéni ukolu pouze omezeny ¢as (asi 20 sekund). Pokud posledni hra¢ nesestavi v daném kole ani v tomto
¢asovém limitu zadné slovo, body neziskava.

Poznamka - upfesnéni vyuziti slov a jednotlivych pismen:

1) Kazdé slovo se musi sklddat nejméné ze tii pismen a kazdé slovo smi byt v daném kole pouzito pouze jednou.

2) Pripustna jsou spisovna Ceska slova, podstatnd jména v prvnim padu jednotného ¢i mnozného ¢isla. (Chcete-
li, mlzete se pfed hrou dohodnout na jiném vymezeni.)

3) Pokud néktery hra¢ pouzil napt. pismeno,R” jako,R* neznamena to, Ze zbyvajici hraci musi automaticky vyuzit
totéz,R” ve svém slové pouze jako,R” (1. hra¢ vykfikne ,JCHOR" a 2. napt.,CHOR").
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2. Vldda

3. Veronika

4. Udélte body a poté Zetony vrafte do vaéku

Jakmile vsichni hraci vykfikli své slovo (¢i pokud vyprsel ¢as), udélte vitézné body. Hra¢, ktery vykfikl své slovo
jako prvni, jej na planu sestavi. Kazdé pismeno na bilé strané Zetonu ma hodnotu 10 vitéznych bod (pro prvniho
hrace to tedy bude 10 bod( za kazdé pismeno jeho slova). Poté prvni hrac¢ pretoci véechny zetony svého slova na
fialovou stranu. Nyni sestavuje své slovo druhy nejrychlejsi hrac¢ atd. Vzdy, kdyz hra¢ pouzije nové bilé pismeno,
otoci jej po vyhodnoceni také fialovou stranou vzhiru. Fialova pismena vsak maji pro vSechny hrace hodnotu
pouze 5 bodu. Je-li na hernim planu vice stejnych pismen, muize si hra¢ zvolit to, které je stale otoc¢eno bilou
stranou vzhru.
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Néktera pismena jsou ozna¢ena malym cislem v pravém dolnim rohu
Zetonu. Pouze prvni hrag, ktery tato pismena pouzije ve svém slové,
si vezme tolik bonusovych karet, kolik ukazuje soucet cisel na Zetonech
jeho slova. Bonusové karty berte skryté, neukazujte je ostatnim hra¢tim.
Pokud hrac¢ vykiikne slovo, které z danych pismen nelze sestavit,
v daném kole zadné vitézné body neziska.

Po vyhodnoceni shriite vsechny Zetony, které jsou obraceny fialovou stranou vzharu, do krabice — tam zlistanou
do konce hry. Zetony, které zGstaly obraceny bilou stranou vzharu, vratte zpét do vacku.
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Zahajte dalsi kolo hry.
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@ Zeton blesku
; Pokud je v daném kole tazen zeton blesku, snazte se byt jesté rychlejsi. Hrag, ktery jako prvni sestavi
25

slovo, ziska ke svému skore navic 25 bodd. Na konci kola pak blesk shrrite spolu s fialovymi zetony
zpét do krabice.
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Hra kon¢i ve chvili, kdy ve vacku neni dostatek Zzeton (pokud si tedy kazdy hra¢ nemuize vylosovat dany pocet
Zeton(). Hraci si sectou vitézné body ziskané v pribéhu hry a poté otoci vSechny své ziskané bonusové karty
a zapoctou si jejich body. Vitézi hrac¢ s nejvyssim souctem dosazenych vitéznych bodu. V ptipadé remizy vitézi
hrac s nizSim poctem bonusovych karet.
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Zavereeny uklid
Odklopte herni plan a zbyvajici zetony pismen
shriite do krabice. Pfemistite vSechny zetony
zpét do vacku a ihned muzete zahdjit novou
hru©

VARIANTATHRY
V této varianté muzete ziskat bonusové karty navic i za sestaveni delSich slov. Jednu bonusovou kartu ziska
kazdy, komu se podafi sestavit slovo z 6 a vice pismen. Dvé bonusové karty ziskd kazdy, kdo sestavi slovo
z 8 a vice pismen.

Oproti zékladni varianté karty ihned otocte a prictéte jejich hodnotu k hodnoté vami sestaveného slova. Pokud
je balicek bonusovych karet vycerpdan, otoc¢ené karty zamichejte a vytvoite novy balicek.
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