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Mili rodicia,

v8imli ste si niekedy nadherného vyrazu tvare Vasho dietata ked’
spoznava alebo objavuje nové veci? Su to sndd' tie najskvelejsie
momenty, ktorymi odmeriuje dieta svojich rodicov. Prave pre ti-
eto krasne chvilky vyvija firma VTech s najvd¢sou starostlivostou,
hracky pre malé deti, dojcata aj batolata.

Tieto jedinecné interaktivne hracky priamo reaguju na to, ¢o
deti robia prirodzene - hraju sa! PouZitie inovativnych tech-
noldgii pri vyvoji a vyrobe tychto hraciek, umozruje interak-
tivne reagovat’ na podnety dietata, takZe sa kaZzda hra stava
zdbavnou a jedinecnou. UCi deti, primerane k ich veku po-
jmy ako su prvé slova, Cisla, tvary, farby alebo hudbu. Este
délezitejsie je, Ze VTech vyukové hracky rozvijaju dusevné
a fyzické schopnosti dietata tym, Ze inSpiruju, putaju aj uci.

Vo Vtech vieme, Ze dieta ma schopnost robit velké veci. To je
dbévod, preCo su vietky nase elektronické vzdeldvacie hracky
navrhnuté tak, aby pomahali rozvoju detskej mysle a zaroveri
im umoznili rozvijat ich ostatné zruénosti.

Dakujeme vdm za déveru, ktort ste prejavili kipou hracky
VTech. Je nam velkou ctou, Ze ste nam dali moznost sa
podielat na uceniu a vyvoji Vasho dietata.

S dctou
Vasi priatelia z VTech

Viac informdcii o vzdeldvacich hrackdch VTech ndjdete na www.vtech.sk
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UvoD

Dakujeme vam za zakupenie vzdelavacie hracky Kidizoom® Smart
Watch PLUS DX2 od VTech®. Chytré hodinky maju dva objektivy, vela
zabavnych efektov a chytrych funkcii. Vedia zobrazovat ¢as digitalne
aj analogicky a predovsetkym ho dokazu aj nahlas vyslovit! V§etko
kompletne v Cestine alebo slovencine (mozno menit)!
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Tlacidlo spuste
Stlacenim tohto tlacidla spustite fotoaparat, vyfotite alebo natocite
videa.
Tlacidlo "Domov"
Z rezimu hodin:
Stla¢enim zobrazite domovsku ponuku pre vyber dalSich aktivit.
Podrzanim tohto tlacidla na 2 sekundy obrazovku vypnete.
Z hlavnej ponuky:
Stlacenim zobrazite obrazovku hodin.
V dalSich aktivitach:
Stlac¢enim tohto tlaCidla sa vratite na predchadzajicu obrazovku.
Chytré prebudenie
Poklepanim na obrazovku prebudite hodinky a zobrazite aktualny ¢as.
Najlepsie vysledky dosiahnete poklepanim na obrazovku $pi¢kou
vasho prsta, nie ostrym predmetom.
Port Micro USB
Pomocou tohto portu prepojite svoje hodinky s pocitatom aj nabijate
batériu.

OBSAH BALENIA

® 1x KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2

¢ 1x Kabel Micro-USB

¢ 1x Navod na obsluhu

Upozornenie: Batérie vo vyrobku nie st vymenitelné.

VAROVANIE: VSetky obalove materialy, ako su pasky, plastove
folie, baliace zamky a znacenie, nie su su¢astou
hra¢ky a musia byt pre bezpec¢nost vasho dietata
zlikvidované.

POZNAMKA: Uchovajte si tento navod, pretoze obsahuje doélezité
informacie.

Batérie v tomto produkte nesmie byt vyhadzovana do domového

odpadu. Tato batéria je recyklovatelna. Dodrzujte miestne

recyklaéné predpisy. Batéria nie je vymenitel'na.

Hrac¢ku mozno pripojit iba k zariadeniu triedy Il oznac¢ené

nasledujicim symbolom: @

Samolepiaca félia na displeji hodiniek je obalovy material. Pred

pouzitim tato féliu odstrarite.




SPECIFIKACIA PRODUKTU

Displej

1.44" (3,66 cm) farebny, dotykovy

Podporované jazyky

Slovendina, Cestina

RozliSenie fotografie

640 X 480 (0.3 MP)

RozliSenie videa

320 X 240 nebo 160 X 120

Maximalna dizka videa
v jednom subore

60 sekund

Rozsah ostrenia

Predny objektiv: 25 cm — o
Bo¢ny objektiv: 46 cm — o

Vnutorna pamat’

256 MB vstavanej paméti (zdielana
s datami programu, skutoéna paméat
dostupna pre ukladanie bude mensia)

Kapacita uloziska

Vo vnutornom prostredi:

Fotografie: 1520

Videa: 10 minut pri 320 x 240,
22 minut pri 160 x 120

Poznamka: Kapacita Uloziska

je priblizna, skuto¢né mnozstvo

sa liSi v zavislosti na prostredi

fotografovania.

Formaty suborov

Fotky: Standard Baseline JPEG
Video: AVI (Motion JPEG)

Pripojenie

Kabel micro-USB 2.0 (sucast
dodavky) pre pripojenie k pocitacu

Batérie

Li-ion polymerova batérie
(nevymenitelna)

Optimalna prevadzkova
a nabijaci teplota

0°C-40°C (32 °F-104 °F)




VAROVANIE:

Dlhodobé nosenie akychkolvek hodiniek méze niektorym [udom
spOsobit podrazdenie pokozky.

Pravidelne ¢istite remienok hodiniek otrenim vihkou handri¢kou.
Davajte pozor, aby ste hodinky nenamocili, mohlo by déjst

k poskodeniu vyrobku. Nepouzivajte mydlo ani Cistiace prostriedky pre
domacnost, pretoze by sa mohli zachytit pod remienok a podrazdit
pokozku. Pred opatovnym nasadenim remienka vzdy hodinky osuste.
K podrazdeniu méze tiez dojst, ak je remienok prili§ tesny alebo prili§
volny. Pokial déjde k zacervenaniu, opuchu, svrbeniu alebo inému
podrazdeniu, zloZte hodinky a poradte sa s lekarom.

ZACINAME
Hlavny vypinaé

ri prvom pouZziti KidiZoom® Smart Watch Plus

DX2 budete musiet posunut hlavny vypinaé
(umiestneny na spodnej strane hodiniek) do polohy
ON 38. K presunutiu prepina¢a do polohy ON
budete mozno potrebovat maly nastroj, napriklad
kancelarsku sponku. Pred prvym pouzitim
odporuc¢ame hodinky plne nabit. PIné nabitie bude trvat priblizne
3 hodiny.

Ked'je hlavny vypina¢ v polohe OFF, hra¢ka nebude fungovat

a batérie sa nenabija. Prepina¢ prepnite do polohy OFF, iba ak
hodinky nebudete dIhSiu dobu pouzivat.

Poznamka: Pri kazdodennom pouzivani nie je nutné hodinky vypinat.
Ak je hlavny vypina¢ v polohe OFF, hodinky prestanu fungovat. Po
opatovnom zapnuti hodiniek je potrebné nastavit ¢as a datum.

NABIJANIE BATERIE

Poznamka: Je nutny dohlad dospelej osoby

Na nabijanie chytrych hodiniek KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 je
potreba hodinky pripojit k po¢itaéu pomocou prilozeného kabla Micro-
USB. Ak to chcete urobit spravne, postupujte nasledovne:

¢ Pred nabijanim sa uistite, Ze je hlavny vypina¢ v polohe ON.

¢ Vytiahnite gumovy kryt portu Micro-USB na boku hodiniek.

¢ Vlozte Micro-USB kabel (maly koniec) do Micro-USB portu na
hodinkach.




e Zasunte vacsi koniec kabla Micro-USB do portu USB pocitaca. Port
USB je zvycajne oznaceny symbolom: e<~

¢ Ak je pripojenie Uspesné, uvidite na obrazovke hodiniek symbol
dobijanie batérie.

¢ Priebeh nabijania pravidelne kontrolujte po celd dobu nabijania.

e Ked je batéria plne nabita, tak sa na obrazovke na niekolko sekund
zobrazi sprava. Potom sa obrazovka automaticky vypne. Nasledne
mbzete plne nabité hodinky odpojit od pocitaca.

Poznamka: PIné nabitie batérie bude trvat priblizne 3 hodiny.

Skutoény ¢as nabijania zavisi na nabijacom prude, zostavajlcej

kapacity batérie, ktora bola pred dobijanim a okolitej teplote.

Optimalna teplota okolia je 0 °C az 40 °C (32 °F — 104 °F).

ZIVOTNOST BATERIE

Doba vydrze batérie medzi jednotlivymi nabitiami zavisi od intenzity
hry. Rovnako ako u ostatnych elektronickych zariadeni sa ¢astejSim
pouzivanim batérie vybija rychlejsie. Niektoré ¢innosti su na

batériu naro¢nejsie, napriklad fotografovanie a zhotovovanie videi.
Zostavajuca kapacita batérie sa zobrazi v pravom hornom rohu
obrazovky. Ked' je batéria takmer vybita, odporuc¢ame ju pred dalS§im
pouzitim nabit.

Ked je stav batérie prili§ nizky, hodinky nemozno zapnut. Je nutné ich
najskor nabit.

Priemerna vydrz batérie

Pouzitie Vydrz
Obcasné 2 tyzdne
Bezné 2-3 dni

Intenzivni 1den

Poznamka: Vyssie uvedené priblizné udaje o vydrzi batérie su
zalozené na predpoklade, ze mate displej nastaveny na automatické
vypinanie.

Udrzba batérie

Aby batéria fungovala ¢o najdihSie, tak hodinky pravidelne nabijajte,
a to aj vtedy ked hodinky pravidelne nepouzivate. Hodinky nabijajte
aspon raz za Sest mesiacov. Pred nabijanim batérie presurite hlavny
vypina¢ do polohy ON. Ak hodinky nebudete dihsiu dobu pouzivat,
presurite hlavny vypina¢ do polohy OFF.




UPOZORNENIE PRE BATERIE
Nespravne pouzivanie batérii méze viest k ich prasknutiu, poZziaru
alebo chemickym popaleninam. Precitajte si prosim nizSie uvedené
bezpeénostné opatrenia:
¢ Nerozoberajte.
e Batériu nedrvte a nevystavujte narazom alebo sile, ako je klepanie,
pad alebo Sliapania.
¢ Neskratujte.
¢ Nevystavujte vysokym teplotam ani neumiestiujte do blizkosti
zdrojov tepla. Nenechavajte dlhsi ¢as na priamom sinku.
¢ Nevhadzujte do ohna.
¢ Nemanipulujte s poskodenymi alebo vyteCenymi batériami.
e Uchovavajte batériu mimo dosahu deti.
e Udrzujte batériu suchu.
¢ Pravidelne kontrolujte nabijaci kabel batérie, ¢i nie je poSkodeny.
Poskodenie méze mat za nasledok riziko poziaru, Uraz elektrickym
prudom alebo zranenie oséb (Priklady po$kodenia: poskodenie
vystupného kébla, puzdra alebo inych ¢asti) V pripade akéhokolvek
poskodenia by nabijaci kabel batérie nemal byt pouzivany, kym
nebude riadne opraveny alebo vymeneny.
¢ Ak zistite, Ze je ¢as nabijani vyrazne skrateny bez toho aby doslo
k zmene v pouzivani, tak batéria by sa mohla bliZit ku koncu svojej
zivotnosti.
Pouzitti batériu zlikvidujte podla popisu v tejto prirucke. Zivotnost
batérie sa liSi batérie od batérie v zavislosti na skladovaniu,
prevadzkovych podmienkach a prostredi.
Likvidacia batérii a produktu
Symboly preciarknutého odpadkového kosa na vyrobkoch
a batériach alebo na ich prislusnych obaloch znaéi, Ze sa nesmie
E vyhadzovat do domového odpadu, pretoze obsahuiju latky,
ktoré mézu poskodzovat Zivotné prostredie a [udské zdravie.
Chemické symboly Hg, Cd alebo Pb, ak su vyznacené,
znamenaju, ze batéria obsahuje viac ako je Specifikovana
Ef hodnota ortuti (Hg), kadmia (Cd) alebo olova (Pb) stanovené
v smernici o batériach (2006/66 / ES).
Plny pruh oznacuje, Ze vyrobok bol uvedeny na trh po
I 13. auguste 2005.
Pomézte chranit Zivotné prostredie zodpovednou likvidaciou produktu
a batérii.
Pre viac informacii navstivte: www.asekol.sk, www.asekol.cz,
www.ekokom.cz, www.recycle-more.co.uk




Varovanie pri nabijani:

Toto zariadenie nabijajte iba pomocou prilozeného kabla micro USB
a cez pripojenie pocitacu. Nenabijajte pomocou adaptéra iného
vyrobca. Pred pouzitim skontrolujte kabel, aby ste sa uistili, ze je
v dobrom stave a Ze nedoslo k preruseni alebo odkryti vodi¢ov. Pred
zapojenim oboch koncov kabla zaistite, aby v Ziadnom z konektorov
neboli ziadne Castice ani kvapalina (voda, dzus atd.). Pri nabijani by
malo byt zariadenie Uplne suché a bez tlomkov v konektoroch. Zapojte
kabel v spravnej orientacii. Zariadenie (hodinky) méze na vasom
pocitaci otvorit dialdgové okno, ktoré vam umozni pristup k jednotke.
Pocas nabijania nikdy nenechavajte zariadenie bez dozoru. Nenabijajte
zariadenie na makkych povrchoch, pretoze tie sa mézu zahrievat. Ak je
batéria Uplne vybita je doba nabijania priblizne 3 hodiny.

Ked' je zariadenie plne nabité, odpojte ho. Nenechavajte zariadenie
nabijat dIhsie ako 4 hodiny.

VLHKU ODOLNE (pot, $pliechajtica voda a pod.)

¢ Neponarajte pod teclcu vodu.

¢ Neponarajte do vody a nenoste hodinky pri sprchovani, kipani
alebo plavani.

e Gumovy kryt portu Micro-USB majte vzdy pevne zatvoreny, tak aby
sa do hodiniek nedostala voda.

ZACINAME POUZIVAT KIDIZOOM®
SMART WATCH PLUS DX2

Pred pouzitim hodiniek sa uistite, Ze je hlavny vypinac
v polohe ON 39 batéria plne nabita.
Ak chcete hodinky prebudit, stla¢te tlacidlo Domov

, tlacidlo spuste , alebo dvakrat kliknite na

obrazovku. mmxnn/vvwl M

Pri prvom zapnuti hodiniek sa najprv zobrazi

[U7T30rZ0TY
l08/31/2017|
lnglo1[2018

obrazovka nastavenia datumu a ¢asu. Prejdenim ———
nahor alebo nadol cez defi, mesiac, rok, hodiny
a minuty nastavite aktualny datum a ¢as. Az budete 08/20am|

hotovi, kliknite na ikonu fajky. .
Ked' sa na obrazovke objavi hodiny, stlac¢enim tlagidla UEEI: | M

Domov prejdite do hlavnej ponuky. Stlacenim tlacidla
spuste urobite fotografie a videa.




AUTOMATICKE VYPINANIE DISPLEJA

Aby bola predizena Zivotnost batérie, tak sa v rezime hodin displej po
kratkej dobe automaticky vypne.

Poznamka: Cas automatického vypnutia obrazovky je mozné upravit
v Nastavenie / RozSirené / Automatické vypnutie obrazovky. Pozrite

si Cast Nastavenie v tejto priru¢ke. U ostatnych aktivit sa displej
automaticky vrati do rezimu hodin, ak po dobu 1 mindty nevykonavate
Ziadnu ¢€innost. Ked' su hodinky v rezime fotoaparatu, automaticky sa
displej prepne do rezimu hodin po 3 minutach necéinnosti.

V rezime Prezentacia je doba automatického ukoncenia priblizne

15 minut.

PRIPOJENIE K POCITACU

Chytré hodinky KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 mézete pripojit

k pocitacu PC alebo Mac pomocou priloZzeného kdbla Micro-USB. Ak chcete
prenasat subory medzi hodinkami a poéitatom, postupuijte nasledovne:
e Vytiahnite gumovy kryt portu Micro-USB na boku hodiniek.

e Vlozte Micro-USB kabel (maly koniec) do Micro-USB portu na
hodinkach.

¢ Vlozte vacsi koniec kabla do USB portu na vasom pocitaci. Port
USB je zvycajne oznageny symbolom: e~

¢ Na pocitaci uvidite vymenitelnu jednotku s nazvom VTech 1938,
ktord pouzite k prenosu suborov do a z hodiniek. Uvidite aj dalsi
vymenitelnu jednotku s ndzvom VT SYSTEM, ktora sluzi na
ukladanie systémovych dat a uzivatelia by k nej nemali mat pristup.

Poznamka: Ak su hodinky pripojené k pocitacu, neodpdjajte je pocas

prenosu suborov. Az ked hodinky dokonci prenos suborov mézete ich

bezpeéne odpojit od pocitaca.

Zalohovanie fotografii alebo videi urobenych KidiZoom® Smart
Watch PLUS DX2:

¢ Vyhladajte a otvorte prieCinok DCIM na vymenitelnej jednotke
VTech 1938.

e Skopirujte a vlozte subory fotografii a / alebo videa do pozadované
priecinky v pogitaci.

Zalohovanie zvukovych nahravok zaznamenanych pomocou

KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2:

e Vyhladajte a otvorte prie¢inok VOICE na vymenitelnej jednotke
VTech 1938.

e Skopirujte a vlozte subory do pozadovaného priec¢inka v pogitaci.




Prenos fotografii alebo videi do KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2:

¢ Najprv vyberte fotografiae alebo videa, ktoré chcete preniest
z pocitaca.
¢ Vyhladajte a otvorte prie€inok DOWNLOAD na vymenitelnej
jednotke VTech 1938 a skopirujte a nasledne vlozte fotografie alebo
videa do podprie¢inkov PHOTO alebo VIDEO.
Poznamka: Do fotoaparatu KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2
neprenasajte fotografie alebo videa vytvorené inymi fotoaparatmi
(okrem fotografii alebo videi z KidiZoom®), pretoze tieto stubory
nemusia byt kompatibilné.

SYSTEMOVE POZIADAVKY NA PRIPOJENIE

K POCITACU

Operacny systém Microsoft® Windows® 8 alebo Windows® 10 alebo
pocita¢ Macintosh s MacOS X 10.10 az 10.11, MacOS 10.12 az 10.15.
Je pozadovany port USB.

Loga Microsoft® a Windows su ochranné znamky spolo¢nosti
Microsoft Corporation v USA a dalSich krajinach. Loga Macintosh

a Mac su ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc. v Spojenych

Statoch a dalSich krajinach. VSetky ostatné ochranné znamky su
majetkom prislusnych vlastnikov.

CINNOSTI

Zobrazenie hodin

Ked je displej vypnuty, stlacenim tlacidla Domov
zobrazite displej s hodinami.

¢ Naklaranim hodiniek v réznych uhloch uvidite
ciferniky s 3D efektom. 3D efekt mozete vypnut
v Nastavenie.

e Kliknutim na stred obrazovky prepnete cifernik medzi
analégovym a digitalnym zobrazenim.

® Prejdenim prstom dolava alebo doprava zobrazite
dalSie ciferniky.

e Prejdenim prstom nahor zo spodnej ¢asti obrazovky
zobrazite ponuku hovoreného ¢asu a kliknutim na
ikonu Ust pocujete aktualny ¢as. Prejdenim nadol tuto
ponuku skryjete.




¢ Prejdenim prstom dole z hornej €asti obrazovky zobrazite ponuku
zapnutie / vypnutie zvuku. Kliknutim na ikonu reproduktora zvuk
zapnete alebo vypnete. Prejdenim hore tuto ponuku skryjete.

Opétovnym stlacenim tlacidla Domov prejdete do hlavnej ponuky

a vyberiete dalSie aktivity.

Stlacenim tlacidla spuste vstupite do rezimu fotoaparatu.

Poznamka: Obrazovku vypnete podrzanim tlacidla Domov po dobu
priblizne 1-2 sekundy.

Ponuka Domov

Ked je displej vypnuty, stlacenim tlacidla ,,Domov* zobrazite
obrazovku s hodinami. Ked' sa na hodinkach zobrazi cifernik, dalSim
stla¢enim tlacidla Domov zobrazite hlavnu ponuku a vyberiete si

hru alebo inu aktivitu. Prejdenim prstom dolava alebo doprava
prechadzate stranky ponuky a kliknutim na ikonu si aktivitu vyberiete.

1. Fotoaparat 10. Pohybové hry
2. Video 11. Zatras sal
3. Prehravanie 12. Krokomer
4. Hlasovy zdznamnik 13. Nastroje ¢asu (budik,
5. Hry Casovac, stopky,
L kalendar)
6. Chytaj priSery ) M
14. Majster Casu

7. Stav mozgu ;

. . 15. Stahovanie
8. Tvoj hlupak .
9. Vytvor si novy cifernik 16. Nastavenie

Poznamka: Ak su hry vypnuté (vykonate v Nastavenie / RozSirené /
Rodi¢ovska kontrola), tak sa ikony hier Chytaj priSery a Sila mozgu
v hlavnej ponuke nezobrazi. Usporiadanie ikon sa bude li§it. To
znamena, ze budik, ¢asovacg, stopky a kalendar nebudu zoskupené
v nastrojoch pre Cas.




1. Fotoaparat

Stla¢enim tlacidla spuste vstupite do rezimu

fotoaparatu.

e tlacenim tlacidla spuste alebo ikony spuste [z na
displeji vyfotite vybranu scénu.

e Kliknutim na ikonu "Oto¢it objektiv" |& prepnete
medzi bo¢nou a prednou kamerou.

e Ak chcete preskumat rozne fotografické efekty, kliknite na ikonu
hviezdiCky {7 a potom prejdenim alebo kliknutim na Sipky dolava
alebo doprava vyberte efekt. Opatovnym kliknutim na ikonu
hviezdicky efekt vypnete.

e Kliknutim na ikonu Prehravanie IF zobrazite svoje fotografie.

2. Video

Kliknutim na ikonu Video v hlavnej ponuke prejdete do

rezimu videa.

¢ Nahravanie spustite stlacenim tlacidla spuste alebo
ikony nahravania| @ | .

¢ Nahravanie zastavite bud znova stlacenim tlacidla
spuste, alebo kliknutim na ikonu nahravania m .

e Kliknutim na ikonu "Otogit objektiv" prepinate medzi bo¢nou
a prednou kamerou.

e Ak chcete aplikovat rézne efekty videa, kliknite na ikonu hviezdi¢ky
a potom prejdenim alebo kliknutim na Sipky dolava alebo doprava
efekt vyberte. Opatovnym kliknutim na ikonu hviezdi¢ky sa video
efekt vypnete.

e Kliknutim na ikonu "Prehrdvanie" zobrazite svoje videa.

Po dokonceni nahravania videa sa zobrazi obrazovka prehravania.

e Kliknutim na ikonu Prehrat prehrate naposledy nahraté video.

¢ Kliknutim na ikonu popolnice @ zobrazite ponuku Odstranit.

Poznamka: Kazdé video méze byt dlhé maximalne 1 minutu.

3. Prehravanie

Tu si mOZzete prezerat svoje fotografie a videa.

¢ Najprv sa zobrazi naposledy nasnimana fotografia alebo video.
Kliknutim na ikony Sipok alebo prejdenim prsta zobrazite dalSie.

e Kliknutim na ikonu "prezentacie" Qg spustite prezentaciu fotografii

e Kliknutim na ikonu "prehrat" spustite prehravanie videa.

¢ Kliknutim na ikonu "popolnice" zobrazite ponuku "Odstranit".




Poznamka: Ak chcete odstranit vSetky fotografie a vided, kliknite na
ikonu Sipka nadol v ponuke Odstranit a pokrac¢ujte podla pokynov.

Pocas prehravania videa mézete kliknutim na ikony Prehrévanie vzad /|
alebo Rychle prehravanie [ {> zvySit rychlost prehravania 1x, 2x alebo 4x.

4. Hlasovy zaznamnik

Hlasovy zaznamnik vdm umoznuje nahravat hlas —
I~ . ™ A , 000:24
a zvuky. DIZzka zaznamu méze byt az 60 sekund. —~
Nasledne moézete pouzit zabavné efekty menica hlasu. 2
Kliknutim na ikonu Nahravanie zaénete nahravat. Az @\
budete hotovi, kliknite na ikonu Zastavit. .
10001
Prejdenim dolava alebo doprava zobrazite
e TS I R TR

predchadzajuci alebo dalsi zaznam. Kliknutim na ikonu
hviezdi¢ky sa zobrazi obrazovka hlasovych menicov. R vonls
K dispozicii je pat vstavanych hlasovych menic¢ov.

Na obrazovke Hlasovy meni¢ kliknutim na ikonu
dolava alebo doprava zobrazite nahlad ré6znych
efektov. Kliknutim na ikonu Ulozit ako ulozite nahravku
s vybranym efektom ako samostatny subor. Ak chcete P
obrazovku hlasovych meni¢ov opustit, kliknite znovu *i

na ikonu Hviezda alebo stlacte tlacidlo Domov.
Ak chcete zaznam odstranit, kliknutim na ikonu

Popolnice zobrazite ponuku Odstranit a kliknutim na —
ikonu fajky potvrdte.

5. Hry

V KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 su 3 vstavané hry.

¢ MysSacie bludisko

e Praveki lovci

* Poskladaj puzzle

Prejdenim prstom dolava alebo doprava vyberte hru, ktoru chcete hrat.
Mysacie bludisko

Mys je v pascil Pombzte jej pozbierat syr a ndjst kluc
k uteku. Zjedzte €o najviac syrovych kuskov, aby ste
dosiahli nového vysokého skore.

Ovladanie: Kliknutim na objekt v aktualnom poschodi
nasmerujete mys$ na toto miesto. Kliknutim na syr ho
zjete. Kliknutim na klt¢ ho zoberiete. Kliknite na rebrik
v aktualnom poschodi a my$ na neho vylezie. Az
budete mat klug, kliknite na dvere, a prejdite do vySSej urovne.

1%0012
00:15




Praveki lovci '35 02,52
Zivot je tazky, ked' sa vas divé zvierata snazia zozrat!

Pomézte pravekému lovci vyhybat sa prekazkam %@ (3
a priniest mu domov jedlo pre svoju rodinu. Behajte ¢o

najrychlejsie, aby ste ziskali vysoké skore. --
Ovladanie: Kliknutim na ervené alebo modré stopy

vyberiete spravny kruh s jedlom. Pozor na divoké zvierata, kamene

a pascel!

Poskladaj puzzle 000
Pomoc! Tieto fotky nedavaju zmysel! Poskladajte ‘7'1 :
obrazky spravne tak, aby ste uvideli celé obrazky. Vo kK E
vysSich Urovniach dokonca uvidite niektoré z vasich ‘-"
vlastnych fotografii "rozstrihanych" ako puzzle. i

Ovladanie: Kliknite na jeden kusok sklada¢ky a potom
na iny. Tym vymenite ich pozicie.

6. Chytaj priSery

Vsade okolo nas sa skryvaju neviditelné priSery. Pouzite detektor
priSer na hodinkach, tak aby ste ich nasli a zajali! Tak ako zbierate
skusenosti, tak sa zvySujete Uroven hry. Tiez zbierate Specialne
odmeny na ceste k najdeniu vSetkych 60+ priSer.
Rezim detekcie

Ked' prvykrat vstupite do rezimu detekcie, uvidite
okolity svet bo€nou kamerou hodiniek iba Ciernobielo.
Musite sa pohybovat a hladat doékazy o existencii
najblizSej prisery. g
Nasledne je potrebné namierit hodinky na zhluk
farebnych Gastic priSer (napr. ¢ervené flaky) a kliknutim
na obrazovku odobrat z priSer vzorku. Teraz moze byt -
priSera plne odhalend a zajata! Pokracuijte v klopanie [ ¢ =
na cifernik, kym energia priSery nezmizne. /
Aby sa niektord monstra objavila, budete musiet
zoslat "kuzlo spojenie bodov" na obrazovke. Prstom
spojite zobrazene body na displeji a tym vytvorite
zobrazeny tvar. Nasledne sa objavi priSera.
Zakazdym, ked' chytite priSeru, tak sa vase skisenostné body (B)

a magicka sila (MS) zvysi.

Poznamka: Odporu¢ame hrat tuto hru s prirodzenym svetlom

alebo v bielom osvetleni. Niektoré svetelné podmienky, napriklad
fluorescenéné alebo Zlté svetla, mézu ovplyvnit schopnost fotoaparatu
presne detegovat farby.




Rezim prieskumu

Ked' uvidite ikonu chodiaci osoby, pokracujte v chédzi,
tak dlho kym nechytite dalSie priSeru. V spodnej Casti
obrazovky mozete vidiet vzdialenost ktora vam zostava
na dosiahnutie priSery. Na ceste si davajte dobry pozor,
pretoZe pri cestovani sa méZzu objavit niektoré magicke
predmety, ktoré zvysia vase B a MS. DalSie tri rezimy
ktoré najdete v hlavnej ponuke hry Chytaj priSery:
Kniha priSer - Zistite vSetko, ¢o potrebujete vediet

o vSetkych priSerach, ktoré ste objavili.

Album priSer — Pozrite si fotografie, ktoré ste
nasnimali ked' ste chytili priSeru.

Urovne a ocenenie — Tu mozete vidiet svoje B (body
za skusenost), MS (magicka sila), aktualnu uroven

a vSetky medaily, ktoré ste ziskali.

7. Sila mozgu

Trénujte svoj mozog s tymito tromi zabavnymi, progresivnymi
a logickymi hrami! Postupom cez dal$ie a dalSie Urovne sa zvysuje aj

narocnost hier.

e Bubliny s ¢islami

¢ Najdi rozdiel

e Honba za pokladom

Bubliny (baléniky) s ¢islami

Ako sa baléniky s ¢islami objavia, vyberajte (tuknutim)
Cisla vzostupne alebo zostupne podla smeru Sipky,
ktort uvidite nad schody. Dosiahnite ¢o najvys$sieho
poctu spravne zostavenych poradi, nez vyprsi ¢as.
Najdi rozdiel

Styri obrazky mézu vyzerat podobne, ale pozrite sa
pozorne a uvidite, ze jeden je iny! Venujte pozornost
tvarom, mnozstvu, farbam a konfiguracii obrazkov

a kliknite na sadu, ktora je ina ako ostatné, tak rychlo,
ako len mozete.

Honba za pokladom

Pomd&zte najst zakopany poklad! Podla poc¢tu Sipok

v spodnej ¢asti obrazovky spocitajte policka od vlajky
po zakopany poklad. Budte velmi pozorni, pretoze

v niektorych mapach mézete dokonca svoje kroky
stopovat naspét. Premyslat musite fakticky vela rychlo!
Cas je nelprosny!

Z45(0030)
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8. Tvoj hlupak

Urobte si selfie alebo fotku priatela a nechajte hodinky, aby z toho

urobili hlupu tvar! Postupujte podla tychto pokynov a smiechom sa

budete za brucho popadat:

e Kliknutim na ikonu "Otogit objektiv" prepnete medzi bo¢nou
a prednou kamerou.

e Starostlivo vyrovnajte svoj tvar alebo tvar svojho priatela tak, aby sa
vosla do obrysu tvare na hodinkach. Skuste hybat ako s hodinkami,
tak aj s tvarou tak, aby to bolo ¢o najpresnejsie.

¢ Hodinky nahodne zvoli hltpy efekt, ktory vlozZi do fotografie.

Po vytvoreni vtipné tvare, kliknutim na ikonu Galéria (8] zobrazite

vSetky hlupe tvare, ktoré ste vytvorili.

9. Vytvor si novy cifernik

S appky "Vytvor si novy cifernik" mézete vytvarat vliastné ciferniky

z vlastnych fotografii. V hlavnej ponuke vyberte bud’ quzeny cifernik,

ktory chcete upravit [ 7 |, alebo vyberte vytvorit novy cifernik [ <2 |.

Vytvorit cifernik s novou fotografiu

¢ V ponuke Vytvorit novy cifernik hodin kliknite najprv na ikonu
s "+ smajlikom". Nasledne vyberte ikonu s fotoaparatom.

« Dalej prejdenim prstom dolava alebo doprava alebo kliknutim na
ikony so Sipkami vyberte Styl hodin.

¢ Umiestnite hodinky tak, aby ukazovali na obrazok, ktory chcete
odfotit, a kliknutim na ikonu Fotoaparat v lavom dolnom rohu
odfotte. MozZete tiez zvolit pouzitie prednej kamery a vyfotit tak sami
seba.

® Po vytvoreni snimky zamrzne obrazovka. Ak ste s obrazkom
spokojni, vytvorte novy cifernik kliknutim na zelent ikonu
zacCiarknutia v pravom dolnom rohu. Ak chcete urobit novu fotku,
kliknite na €ervenu ikonu X v favom dolnom rohu.

* Po ulozeni ciferniku vstupite do Galérie. NizSie najdete pokyny pre
prechadzanie galérie a Upravu existujucich cifernikov fotografii.
Stla¢enim tlacidla Domov sa vratite do hlavnej ponuky.

Pouzitie fotografie z galérie fotoaparatu

e V ponuke Vytvorit novy cifernik hodin kliknite najprv na ikonu
Album.

e Dalej prejdenim prstom dolava alebo doprava alebo kliknutim na
ikony Sipok vyberte fotografiu, ktoru chcete pouzit. Kliknutim na
zelenu ikonu fajky vyberte obrazok.




e Dalej prejdenim prstom dolava alebo doprava alebo kliknutim
na ikony $ipok vyberte $tyl ciferniku, ktory chcete s vybranou
fotografiou pouzit. Kliknutim na zelenu ikonu fajky vytvorite cifernik.

e Potom, ¢o vytvorite cifernik, vstupite do Galérie. NizSie najdete
pokyny pre prechadzanie galérie a Upravu existujucich cifernikov
fotografii. Stla¢enim tlagidla Domov sa vratite do hlavnej ponuky.

Galéria cifernikov

¢ Kliknutim na ikony Sipok zobrazite vSetky ciferniky, ktoré ste
vytvorili.

¢ Kliknutim na ikonu popolnice zobrazite ponuku Odstranit.

¢ Kliknutim na ikonu Ceruzka prejdite do rezimu Uprav a vyberte iny
Styl hodin, ktory chcete pouzit s rovnakym obrazkom.

Poznamka: Ulozené ciferniky s fotografiou sa automaticky zobrazi

v rezime zobrazenia hodin.

10. Pohybové hry

Aplikacia Pohybové hry je zdbavny a aktivny spésob, ako sa pobavit.
Obsahuje tri pohybové hry, ktoré spocitaju vase pohybové aktivity

v uréitom ¢asovom obdobi: Zavodny beh, Sialeny tanec a Svihadlo.
Potiahnutim prstom dolava alebo doprava alebo kliknutim na Sipky
vyberte hru.

A. Zavodny beh

Kliknutim na ikonu Stopky nastavite as a mozete

zacat bezat tak rychlo, ako mézete. Pocas behu

bezi aj vybrany symbol na obrazovke. Postava sa

bude zo vsetkych sil snazit bezat tak rychlo, ako @ 15| D>

len méze. Nebojte sa, ak s vami nebude méct drzat
krok. Kliknutim na ikonu stopiek vyberte rézne ¢asy. Prejdenim po
obrazovke vyberte r6zne symboly bezca a potom stlacte tlacidlo so
zelenou Sipkou a zaénite bezat. Ak vyprsi €as, zobrazi sa vase skore.
B. Sialeny tanec
Kliknutim na ikonu s notou si vyberte skladbu a zaénite {

tancovat. Zatial €o vy tancujete, postava na displeji
tancuje s vami. Postava sa bude zo vSetkych sil snazit
tancovat, ako najlepsie to vie, aby vas ¢o najviac E 1 [>
napodobnila. Nebojte sa, ak jej pohyby nie su tak cool
ako vaSe. Prejdenim po obrazovke si vyberte postavu. Potom uz len
stlagit zelenu Sipku a za¢iname!




C. Svihadlo

Kliknutim na ikonu Stopky nastavite ¢as a zacnite
skakat. Tolkokrat, kolkokrat moZete. Zatial ¢o vy
skacete, postava na obrazovke skace s vami. Postava
sa bude zo vSetkych sil snazit’ skakat ¢o najviac to

pojde. Vébec nevadi, ked spolu nebudete drzat krok. l® 15

Prejdenim prstom dolava alebo doprava vyberte

>

postavu, s ktorou budete sutazit. Skakanie spustite

stlacenim zelenej Sipky. AZ vyprsi ¢as, uvidite, kolkokrat ste skogili.

11. Zatras sa!

Chodievajte ako dinosaurus alebo chodite ako pretekarske auto!
Vyberte si z 10 réznych zvukovych efektov. Nasadte si hodinky

KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 na ruku a zacnite s fiou hybat.

12. Krokomer

Toto je zakladny krokomer pre pocitanie vasich krokov. Pre

maximalnu presnost je potrebné hodinky nosit na zapasti.

* Kliknutim na ikonu Start spustite krokomer, ktory sa automaticky

zastavi na konci dfia alebo ked' kliknete na ikonu
Zastavit.

e Kliknutim na ikonu grafu histérie sa pozriete na svoju
minuld chédzu.

e Kliknutim na ikonu Ciel si stanovite ciel. Vyzvite
seba alebo svojich priatelov.

Pedometer

| >

Ak je krokomer spusteny:
e Pocitadlo zastavite kliknutim na tlacidlo Stop.
¢ Kliknutim na tlacidlo Reset vynulujete pocitadlo.

1032 moves

£

£

00:32:03

Poznamka: Tento krokomer je vhodny pre deti a je
len pre zdbavu. Nie je Uplne tak presny ako komeréné

g

krokomery pre dospelych. Krokomer pocita pohyb, len ked' je v rezime
aktivity krokomeru alebo hodin. Zadanim dalSich aktivit sa pocitadlo

pozastavi. Krokomer bude pocitat pohyb, len ak je noseny na

pohybuijlce sa pazi.

13. Nastroje ¢asu

V ponuke Nastroje ¢asu kliknite na ikony Sipok alebo prejdenim
prstom vyberte aktivitu, potom kliknite na obrazovku a vykonajte

vyber.




Budik

Nastavte budik vyberom z ponuky ténov budika

a animacii. MozZete tieZ nahrat svoj vlastny hlas a pouzit

ho ako alarm.

e Kliknutim na ikony Cas alebo Budik zmefite das budika.

e Kliknutim na ikonu zvonéeka budik zapnete alebo
vypnete zvonenie.

Nastavenie ¢asu budika:

¢ Vlyberte hodinu a mindtu prejdenim nahor alebo ——
nadol na hodinach, mindtach a dopoludfajsich U7 To9
(AM) / popoludnajsich (PM) hodinach (ak ste | 08:00
v 12-hodinovom rezime). nae lnd

e Kliknutim na ikonu Tén zobrazite ponuku Vyber (ﬂ . d
zvonenia. K dispozicii je devat réznych zvonenia

a jeden priestor pre nahravanie hlasu. Prejdenim
prstom dolava alebo doprava zobrazite ukazku réznych ténov
a animdcii. Vyber potvrdte kliknutim na ikonu fajky.

* Ak chcete si vytvorit viastny hlasovy alarm, spustite nahravanie
kliknutim na ikonu Nahrat. Po¢as nahravania kliknutim na ikonu
Zastavit' , nahravanie ukoncite, alebo sa automaticky zastavi po
troch sekundach. Kliknutim na ikonu Prehrat prehrate nahrany hlas.

* Ak si vyberiete zvuk, potvrdte ho kliknutim na zelenu ikonu.

Poznamka: Pokial bude Uroven batérie prili§ nizka, bude nutné znovu

budik nastavit.

Casovaé

Pomocou tejto aplikacie mozete nastavit Casové odpocitavanie.

e Kliknutim na ikonu Sipky spustite ¢asova¢ okamzite.

* Kliknutim na ikonu Styl alebo prejdenim prstom dolava alebo doprava
zmenite $tyl Casovaca. Mate k dispozicii pat réznych Stylov ¢asovacov.

* Kliknutim na &as otvorite Nastavenie ¢asovaga. Cas mozete zmenit

prejdenim prstom hore alebo dole po mindtach a sekundach.
Nastavenie potvrdte kliknutim na zelent ikonu.

¢ Ked bezi asovag, odpocitavanie pozastavite kliknutim na ikonu
Pozastavit a dalsim kliknutim ho obnovite. Kliknutim na ikonu Reset,
zastavite odpocitavanie a resetujete Casovac.

Stopky

e Stopky spustite kliknutim na ikonu Prehrat.

e Kliknutim na ikonu Styl alebo prejdenim prstom dolava alebo doprava
zmenite Styl stopiek. K vyskusaniu je 5 zabavnych Stylov stopiek!




e Ked su stopky spustené, ¢asovac¢ pozastavite kliknutim na ikonu
Pozastavit. Znovu pokrac¢ovat mézete kliknutim na ikonu. Kliknutim
na ikonu Reset zastavite Casovac a vynulujete Cas.

Kalendar

Nastavte kalendar prejdenim prstom dolava alebo doprava a zobrazte
predchadzajuci alebo nasledujlci mesiac. Prejdenim nahor alebo
nadol zobrazite predchadzajuci alebo buduci rok.

Majster ¢asu

Tato aktivita vam pomoze naucit sa poznavat ¢as.

e Kliknutim na hodiny alebo sovu pocujete
nahovoreny ¢as. Sova hovori ¢as v analégovom aj
digitalnom rezime.

e Kliknutim na ikonu Hodina alebo Minuta vyberte ¢as,
ktory chcete, aby sova povedala.

o Cas upravte kliknutim na ikony Plus alebo Minus.

STAHOVANIE NOVYCH HIER A APLIKACII

UPOZORNENIE: Tato funkcia nema technickd podporu v SR ani

CR. Tato funkcia nie je v slovenskom ani ¢eskom jazyku a méze byt

spoplatnena. Ak sa rozhodnete tuto funkciu vyuzit, postupujte podla

nasledujucich pokynov.

Aby ste ziskali pristup ku stahovatelnému obsahu, musite si najprv

zaregistrovat Ucet v VTech 's Learning Lodge™.

Stahovanie obsahu Learning Lodge™.

Pri stahovani obsahu Learning Lodge™ postupujte nasledovne:

1. Pripojte chytré hodinky KidiZoom®PLUS DX2 k pocitacu pomocou
prilozeného kabla Micro-USB.

2. Kliknite na odkaz Stiahnut web na disku VTECH 1938, ktory sa
zobrazi vo vaSom pocitaci, alebo navstivte www.vtech.co.uk/
download.

3. Stiahnite a nainstalujte spravny softvér Learning LodgeTM pre vas
operaény systém.

4. Spustite program Learning LodgeTM a vyhladajte nové programy
pre svoje chytré hodinky KidiZoom® DX2. Pozor! Stahujte
program, ktory je urCeny len pre hodinky DX2. Iné programy nie su
podporované. Nestahujte programy pre hodinky Plus, ale iba DX2.

Poznamka: Dal$ie podrobnosti o stahovanie obsahu z Learning

LodgeTM néjdete v sekcii online pomocnika na adrese www.vtech.

co.uk/support. (Anglicky)




Spravca stahovania

Tu mozete zobrazit velkost paméate pre kazdé stahovanie alebo
odstranit neziaduci obsah a uvolnit tak pamat.

Ak chcete zmazat stiahnuté polozky, prejdite nahor alebo nadol

a vyberte aplikaciu, ktord chcete odstranit, a potom kliknite na ikonu
Odstranit. Tym zobrazite ponuku Odstranit.

Poznamka: Ak omylom odstranite stiahnuté aplikacie, mbzete sa
pripojit k Learning Lodge™ a znovu ich stiahnut.

16. Nastavenie

Prejdenim prstom dolava alebo doprava prechadzate moznosti:
Hlasitost’

e Kliknutim na ikony Hore alebo Dole nastavite hlasitost systému.
Jas

e Kliknutim na ikony Hore alebo Dole nastavite jas obrazovky.
Datum

¢ Ak chcete nastavit datum, prejdite prstom nahor alebo nadol na
den, mesiac a rok.

e Kliknutim na ikonu Format datumu zmenite format datumu (DD /
MM / RRRR alebo MM / DD / RRRR).

e Kliknutim na zelenu ikonu ulozte.

Cas

o Cas nastavite prejdenim prstom nahor alebo nadol na hodinach
a minutach. Alebo nastavite symboly dopoludnie (AM) / popoludnie
(PM) (ak ste nastavili 12 hodinovy rezim).

e Kliknutim na zelenu ikonu uloZte.

3D efekty

¢ Kliknutim na Zap. / Vyp. povolite alebo zakazete funkciu 3D efektov.

Poznamka: Ak hodinky prejdu do Usporného rezimu, obrazovka

stmavne a 3D efekt sa nemusi zobrazit.

Chytré prebudenie

e Ked je zapnuté Chytré prebudeni, mbézete hodinky zapnut
poklepanim na obrazovku.

e Kliknutim na Zap. / Vyp. tuto funkciu povolite alebo zakazete.

Tapeta na pozadi

® Tapetu zmenite kliknutim na ikony so Sipkou dolava alebo doprava.
e Vyber ulozte kliknutim na ikonu so zelenou fajkou.




Pokrocilé nastavenia
e Pamat
Pozrite sa na vyuzitie pamate alebo ju preformatujte.
Poznamka: Formatovanim sa vymazu vSetky data v paméti, vratane
vSetkych fotografii, videi, hlasovych suborov, cifernikov fotografii
a stiahnutych aplikacii.
e Zobrazenie obrazu (pomer stran)
Vsetky fotografie a videa su ukladané v pomere 4: 3, ale mozete si
vybrat z dvoch r6znych pomerovych stran pre zobrazenie obrazku na
obrazovke:
Orezané: Vyzera to ako, ze obraz Uplne vyplni obrazovku
s orezanim na lavej a pravej strane.
Prisposobit: Obrazok sa prispdsobi obrazovke, pricom sa zobrazi
cely obrazok.
* RozliSenie videa
Existuju dve moznosti rozliSenia:
160 X 120: Velkost videa je mensia ale mézete nahravat a ukladat
viac videi.
320 X 240: Kvalita videa je lepSia ale zabera viac paméte, takze
mozno ulozit menej videi.
e Automatické vypnutie obrazovky
Umozhuje nastavit ¢asova¢ automatického vypnutia obrazovky.
Cas nastavite kliknutim na Sipky dolava a doprava, potom potvrdte
kliknutim na ikonu zeleného zagiarknutia.
Vyberom moznosti Zakazat automatické vypnutie obrazovky, sa
obrazovka nevypnete, ale iba sa stimi, ak v rezime zobrazenia hodin
nie je poc¢as 30 sekund vykonana ziadna akcia. Tym sa Setri energia.
V tu chvilu bude prevadzka hodiniek obmedzena len na zobrazovanie
¢asu. Kym sa hodinky neprebudi, nebudu fungovat Ziadne dalSie
funkcie, vratane 3D efektov ciferniku.
Tip: Ak je ¢as automatického vypnutia obrazovky nastaveny na jednu
z dihsich moznosti, spotreba batérie sa zvysi a doba vydrze batérie sa
znizi.
¢ Frekvencia vnatorného svetla
Toto nastavenie pouzijete na nastavenie frekvencie striedavého pradu
pri zahrani¢nych cestach. Predovsetkym USA. Ak nie je nastavena
spravne, mbze sa na obrazovke zobrazovat blikanie u fotografii
a videi, ktoré boli vytvorené vo vnitornom prostredi.




¢ Rodi¢ovska kontrola

V tomto nastaveni mézete bud' zakazat hry, alebo nastavit denny
Casovy limit pre hranie. V predvolenom nastaveni nie je stanoveny
ziadny Casovy limit. Mézete si vybrat limit 15, 30, 60 alebo 90
minut denne. Po dosiahnuti ¢asového limitu, budu hry pristupné az
nasledujuci den. Ak su hry vypnuté, tak sa v hlavnej ponuke mierne
zmeni umiestnenie ikon.

Tip: Tato funkcia je ur€ena rodiCom deti, ktoré este nevedia Citat,
pretoze pristup k nastaveniu je umozneny podla jednoduchych
pokynov na obrazovke.

Poznamka: Casovy limit sa resetuje, pokial sa zmeni nastavenie
datumu alebo ¢asu.

¢ Obnovenie tovarenského nastavenia

Tovarensky ,reset“ vymaze obsah uloZeny v paméti a obnovi vSetky
nastavenia systému na vyrobné hodnoty.

Starostlivost’ a udrzba

1. Ak ho nepouzivate, tak nechajte gumovy kryt cez port Micro-USB
pevne zatvoreny, aby sa do neho nedostal prach alebo voda.

2. Udrzujte hodinky ¢isté pritla¢anim mierne navlihéenou handri¢kou.

3. Chrante hodinky pred priamym slneénym zZiarenim a mimo dosahu
priamych zdrojov tepla.

4. Nenechajte hodinky spadnut na tvrdy povrch, nevystavujte ich
vlhkosti ani ich neponarajte do vody.

5. Cisty objektiv. Ak st urobené snimky rozmazané, méze to byt
spbsobené tym, Ze je na objektive prach alebo necistoty. Objektiv
mozZete vydistit:

e Fukanim na objektiv.
¢ Objektiv opatrne utrite suchou handri¢kou.

VAROVANIE

Velmi malé percento [udi méze v désledku aktualneho zdravotného
stavu pri sledovani ur€itych typov blikajucich farieb alebo vzorov dostat’
epileptické zachvaty alebo im spésobi do¢asnu stratu vedomia.

Hoci KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 neprispieva k ziadnym
dalsim rizikam, odporu¢ame rodi¢om dohliadat na deti pri hrani hier.
Ak sa u vasho dietata objavia zavraty, zhorSené videnie, dezorientacia
alebo kite, okamzite prestarite vyrobok pouzivat a poradte sa so
svojim lekarom. Upozorriujeme, zZe dlhodobé zaostrovanie a dlhodobé
zaobchadzanie s chytrymi hodinkami KidiZoom® Smart Watch PLUS
DX2 ako hernym ovladac¢om moze spdsobit silnd Unavu. Odporuc¢ame,
aby si deti urobili 15-minutovu prestavku po kazdej hodine hry.




RIESENIE PROBLEMOV

Precitajte si tuto ¢ast, ak mate problémy s pouzivanim KidiZoom®
Smart Watch PLUS DX2.

Problém RieSenie
1. Vypnite hlavny vypina¢ na 30 sekund.
2.Znovu zapnite hlavny vypina¢ a hodinky zapnite
Hodinky stlacenim tlacidla Domov. Teraz by mali fungovat
prestali spravne.
fungovat 3. Ak hodinky nefunguju, nabite batériu a zopakujte
kroky 1 a 2. (Podrobnosti o nabijani batérie najdete
v ndvode)
Obrazovka 1. Vypnite hIavpy vypmalc na 310 svekund. . .
nefunguje 2.Znoyu ;apnl'sg hlavny vypina& a hodinky zapnite
spravne stlacenim tlac¢idla Domov. Obrazovka by teraz mala
fungovat normailne.
1. Skontrolujte, &i su pre fotografovanie dobré svetelné
Zazname- podmienky.
nana 2. Pozrite sa, Ci je objektiv fotoaparatu Cisty. Pokial
fotografia na fiom ndjdete prach alebo neéistoty, postupujte
nie je jasna podla pokynov na istenie objektivu v ¢asti navodu:
Starostlivost a udrzba.
Hodinky ni 1. Uistite sa, Ze je prepojenie kabla medzi hodinkami
! KYNI€ 1 a pogitatom v poriadku, a preditajte si &ast
|e mozne Pripojenie k pocitacu v tejto prirucke.
pripojit ; , P . .
k poditatu 2. Vypnite hlavny vypina¢ na 30 sekund. Zapnite

hlavny vypina¢ a znovu prepojte hodinky a pocitac.




Nemozno
zobrazit
videa alebo
fotografie
stiahnuté

z pocitaca

V KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2 skontrolujte,
¢i su subory v spravnych adresaroch. Fotografie by
mali byt vioZzené do priec¢inku DOWNLOAD \ PHOTO
a videa by mala byt vlozena do prie¢inku DOWNLOAD
\ VIDEO v KidiZoom® Smart Watch PLUS DX2, ked'su
pripojené k pocitacu.

Chytré hodinky KidiZoom® PLUS DX2 podporuju len
uvedené formaty:

¢ Fotografie v Standardnom zakladnom formate JPEG
e Video v AVI (motion JPEG) vytvorené iba KidiZoom®

Smart Watch PLUS DX2




ZAKAZNICKY SERVIS

Vyvoj a vyroba produktov VTech® je velmi zodpovednu a zavazujuci
¢innosti, ktord vo VTech® berieme velmi vazne. Vynakladame vsetko
usilie na to, aby sme zhromazdili ¢o najviac informécii k vyrobku,
ktoré potom tvoria hodnotu nasich produktov. Aj tak sa niekedy
mézu vyskytnut chyby.

Je pre vas dolezité vediet, Ze si za svojimi produktmi stojime, a
odporu¢ame vam zavolat na nase oddelenie sluzieb zakaznikom

so vSetkymi problémami a / alebo navrhy, ktoré by ste mohli mat.
Zastupca servisu vam rad pomoze.

Slovenska a Ceska republika:
Telefén: +420 565 321 695
www.vtechcz.cz

www.vtech.sk

NZ Customers:
Phone: 0800 400 785
Website: support.vtech.com.au
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