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Mili rodicia,

vSimli ste si niekedy, nddherného vyrazu tvare Vasho dietata
ked' spozndva alebo objavuje nové veci? Su to snad'tie
najskvelejSie momenty, ktorymi odmeriuje dieta svojich rodicov.
Prave pre tieto krasne chvilky, vyvija firma VTech s najvdcsou
starostlivostou, hracky pre malé deti, dojcata aj batolata.

Tieto jedinecné interaktivne hracky priamo reaguju na to,

Co deti robia prirodzene - hraju si! PouZitie inovativnych
technoldgii pri vyvoji a vyrobe tychto hraciek, umozriuje
interaktivne reagovat na podnety dietata, takZe sa kazda hra
stdva zabavnou a jedinecnou. UCi deti, primerane k ich veku,
pojmy ako su prvé slova, ¢isla, tvary, farby alebo hudbu. ESte
délezZitejsie je, Ze VTech vyukové hracky rozvijaju dusevné

a fyzické schopnosti dietata tym, Ze inSpiruju, putaju aj uci.

Vo Vtech, vieme, Ze dieta ma schopnost robit velké veci.
To je dévod, preco su vSetky nase elektronické vzdeldvacie
hracky navrhnuté tak, aby pomahali rozvoju detskej mysle
a zaroveni im umoznili rozvijat’ich ostatné zruénosti.
Dakujeme vdm za déveru, ktort ste prejavili kiipou hracky
VTech. Je nam velkou ctou, Ze ste ndm dali mozZnost sa
podielat na uceniu a vyvoji Vasho dietata.

S dctou
Vasi priatelia z V/Tech

Viac informdcii o vzdeldvacich hrackdch VVTech ndjdete na
www.vtech.sk
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UvoD

Kidizoom® Duo MX 5.0 je zabavny, odolny a lahko ovladatelny
digitalny fotoaparat s dvoma objektivmi. Fotoaparat vie nielen fotit’
a natacat’ videa, ale obsahuje novu Uplne Uzasnu varku novych
efektov, trikov i hier. Dokaze vytvorit’ originalne a nezamenitelné
autoportréty, vtipné skupinové fotografie alebo videa. Zabudované
pohybové ¢idlo prinesie vela neoCakavanej zabavy. Samozrejme
nechyba zabudovany blesk, ¢asova¢ i moznost’ fotenia viac fotografif
jednym stlacenim. Prijemnu z&bavu spini aj hlasovy zaznamnik

s meni¢om hlasu.

Rodi¢ia najmé ocenia vysoku odolnost’ vyrobku aj moznost’
nastavenia rodiCovského zamku, ktory dokaze obmedzit’ Cas, ktory
deti stravia hranim hier. Hranie hier mozno aj Uplne zakazat'.

VLASTNOSTI PRODUKTU A TLACIDIEL

Spast Hlladacik
fotoaparatu Tlacidlo pre
zmenu objektivu
Blesk @
Otocny S = Predny objektiv
krazok S = Vo)
“ 5
Slot pre
kartu USB Port
mikro SD
Zadny
objektiv
) Zoom
4 polohové
smerové
tlagidlo Tlacidlo OK
Tlacidlo
Tlagidlo domov hviezda
Tlacidlo Tlacidlo
prehravania ZAP /VYP

Ovladanie Y ° Tlagidlo zrusit
hlasitosti ; Mikrofén
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Tiagidlo ZAP / VYP ()
Tlac¢idlom sa zapina alebo vypina fotoaparat.
Tlacidlo pre zmenu objektivu
Ak je kamera zapnuta, mozno tymto tlacidlom prepinat medzi prednym
a zadnym objektivom
Spust fotoaparatu !
Stlacenim tohto tlacidla vytvorite fotografiu alebo za¢nete natacat video.
Tlagidlo prehravania ‘
Stlacenim tohto tlacidla mozete prezerat fotografie alebo videa.
4polohové smerové tlacidlo
Stlaenim tychto tladidiel posuniete kurzor a zvolite volbu.
Blesk f 1V rezime fotoaparatu stlaéte toto tlacidlo na prepinanie
medzi roznymi rezimami blesku.
Casovaé o: V rezime fotoaparatu mézete stlacenim tohto tlacidla
zapinat a vypinat ¢asovac.
Tlacidlo domov
Stlagenim tohto tlagidla prejdete do hlavného menu alebo sa vratite spat
do predchéd@:ej ponuky.

Tlacidlo OK

Stlacte toto tlacidlo pre potvrdenie volby alebo akcie.

Tipy: Tlacidlo OK mozno tiez pouzit pri fotografovani v reZzime fotoaparatu.
Tlacidlo hviezda

Stlacte toto tlacidlo pre pridanie efektov do fotografii a videi alebo pre
zobrazenie ponuk% efektov v inych rezimoch.

Otoény kruzok

Otacanim kruzku pridate alebo zmenite filter farebného efekiu
v rezimoch fotoaparatu alebo videa.

Ovladanie hlasitosti @

Pre nastavenie hlasitosti stlacte tladidlo hlasitosti a potom smerové
tlagidlo dol'ava alebo doprava.

Tlagidlo zrusit
Stlaenim tohto tlacidla odstranite fotografiu, video alebo hlasovy subor.

=

@@D»

Zoom

Posunom tladidla smerom nahor pribliZite objekty, smerom dole oddialite.
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USB Port

Pripojte dodany kabel USB do tohto portu a pripojte ho k poc¢itacu.
Slot pre kartu microSD

Vlozte kartu microSD (nie je suc¢astou dodavky) pre rozsirenie paméte.

OBSAH BALENIA

+ 1 VTech® Kidizoom® Duo MX 5.0

- 1 USB kéabel

+ 1 putko na zapastie

» 1 navod na pouzitie

VAROVANIE: VSetky obalové materialy, ako st pasky, félie,
obalové visaéky a zamky, nie su siéastou tejto
hraéky a musia byt odstranené pre bezpeénost
vasho dietata.

POZNAMKA: Prosim uschovajte navod na pouzitie, obsahuje
dolezité informacie.

TECHNICKE UDAJE ®
Displej 2.4” TFT farebny LCD

Rozlisenie foto | Predny objektiv

Vysokeé rozliSenie:
2560 x 1920 (5.0 MP) pre bezné fotografie
1600 x 1200 (2.0 MP) pre fotenie a natac¢anie
s efektmi

Nizke rozlisenie:
640 x 480 (0,3 MP)

Zadna kamera:
640 x 480 (0,3 MP)
Rezim rozliSenie je volitelny v Nastaveni

RozliSenie videa | 320 x 240 pixelov

Dizka videa 10 minat pri pouziti microSD karty.
limit pre subor

Digitalny zoom | 4x
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Rozsah ostrenia

od 46 cm do o

Dosah blesku

90 — 400 cm

Vnatorna pamat

256 MB vstavanej paméate (zdielanej s datami
programu; Dostupnej pamaéte pre ukladanie bude
menej)

Format stboru

Fotografie: Standardné predvolené JPEG
Videa: AVI (Motion JPEG)

Pamatova karta
Format

karta microSD / microSDHC (nie je su¢astou
dodavky) s kapacitou od 1 GB do 32 GB

a kapacita

Pripojenie Kabel USB 2.0 (je st¢astou dodavky) pre
pripojenie k pocitau

Batérie 4 alkalické batérie AA (LR6)

Prevadzkova 0—40 °C (32—104 °F)

teplota

ORIENTACNA KAPACITA ULOZISKA

Velkost paméte 5.0 MP 03MP | Video 320 x 240
P fotografii | fotografii (minut)
Vnutorna pamat 140 1000 9
2GB 1,800 20,900 110
4GB | 3,600 41,900 220
Pamatova
ona 0| 8GB | 7,200 83,800 450
16GB [ 14,400 167,700 910
32GB | 28900 335,500 1,830

POZNAMKA: Vyssie uvedené hodnoty st priblizné, aktualna kapacita
je zavisla na aktualnych podmienkach.

Di?ka videa je 5 minut pre jeden stbor pri pouZiti internej pamate

a 10 minut na subor pri pouziti pamat’ovej karty.




ZACINAME
INSTALACIA BATERII

Poznamka: Pre montaz a instalaciu batérii je vyzadovana dospeléa osoba

Uistite sa, ze je fotoaparat vypnuty.

Otvorte kryty batérii na rukovati fotoaparatu. Kryty batérii otvorte
stlacenim zapadky smerom nadol.

Nainstalujte 4 nové batérie typu “AA” (2 na kazdej strane), tak ako je
znazornené na obrazku nizsie.

Nasad'te spat oba kryty batérii a zatlaéte pokial kryt batérie
nezapadne spravne na miesto.
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UPOZORNENIE PRE BATERIE

Pre spravny a maximalny vykon pouzivajte iba nové alkalické batérie
alebo pIne nabité NI-MH (Nickel Metal-hydrid) nabijacie batérie.
Pouzivajte iba batérie rovnakého alebo ekvivalentného typu, ako sa
odporuca.

NemieSajte r6zne typy batérii: alkalické, Standardné (carbonzinc) alebo
alebo nabijacie (Ni-Cd, Ni-MH), alebo nové a pouzité batérie.
Nepouzivajte poSkodené batérie.

Vlozte batérie spravnou polaritou.

Zabrarite skratovaniu kontaktov batérie.

Vyberte vybité batérie z hracky.

Vyberte batérie pri dlh§om nepouzivani.

Nevhadzujte batérie do ohnia.

Nenabijajte Standardné batérie.

Viyberte nabijacie batérie z hracky, nez za¢nete nabijat.

Nabijacie batérie mézu byt obsluhované len za dozoru dospelej osoby.

(O]
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Likvidacia batérii a vyrobkov
Preciarknuty symbol popolnice na vyrobkoch a batériach,
alebo na ich obaloch, znamena, Ze nemézu byt likvidované
s komunalnym odpadom, pretoZe obsahuju latky, ktoré mézu
byt 8kodlivé pre Zivotné prostredie a ludské zdravie.

Symboly chemikalii Hg, Cd alebo Pb, ak su vyznacené,
ukazuja, ze batéria obsahuje viac ako stanovené hodnoty
ortuti (Hg), kadmia (Cd) alebo (Pb) olova v batérii.
Nariadenie (2006/66 / EC).

|

Silny pruh u popolnice znamena, ze vyrobok bol uvedeny na
trh po 13. auguste 2005.

Pomahajte zodpovedne chréanit zivotné prostredie pri
likvidacii svojho vyrobku alebo batérie.

Pre viac informécii prosim navstivte: www.ekokom.cz, www.asekol.cz,
www.asekol.sk, www.recyclenow.com

INSTALACIA PAMATOVEJ KARTY

Kidizoom® MX Duo 5.0 podporuje paméatové karty microSD /
microSDHC do 32GB.

@ « Uistite sa, Ze je fotoaparat vypnuty.

+ Najdite slot na paméatovu kartu na spodnej asti fotoaparatu.

+ Vytiahnite gumovy kryt.

* Vlozte pamafovi kartu (nie je siéastou balenia) ako je na obrazku.
Ako nahle je detekovana pamétova karta, méze byt pouzita.
Pamafovi kartu nastavi
fotak ako predvolenu
automaticky.

+ Vlozte paméatovu kartu (nie
je stcastou balenia) ako
je na obrazku. Ak chcete
vybrat paméatovu kartu zo
slotu, zatlate na kartu raz
a ona sa vysunie.

POZNAMKA: Ak sa

pouziva pamatova karta,

data ulozené v internej
pamiti nemézu byt prehliadnuté vo fotoaparate, pokial nebude
pamitova karta odstranena! Aby ste zabranili nahodnej strate dat,
uistite sa, Ze ste zalohovali vSetky dolezité stubory pred pouzitim
dat z paméatovej karty!

(O]
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ZACINAME S KIDIZOOM® DUO MX 5.0
Stlacte tlacidlo ZAP / VYP @ pre zapnutie fotoaparatu.

+ Ak spustate fotoaparéat prvykrat, prehra sa skiiSobna demo ukazka.
Stlatenim tlagidla spust @) fotoaparatu sa demo ukazka uz
nabuduice nespusti.

+ Potom &o fotoaparat ukonéi demo ukazku, mézete nastavit datum
a éas. Stladte tlagidlo Hore # alebo Dole ® na smerovom tlagidle
a vyberte spravny den, mesiac, rok, hodinu a minatu. Stlaéte
tlac¢idlo Vlavo Q alebo Vpravo O kurzor prejde na predchadzajuce
nastavenie alebo d'al$i bod nastavenia. Nakoniec stlaéte tlagidlo
OK pre potvrdenie nastavenia. Ak chcete nastavit datum a ¢as
neskor, prejdite do menu na Nastavenie.

» Po prvom vypnuti demo ukéazky a nastavenia sa po zapnuti dosta-
nete priamo do rezimu fotoaparatu a moézete zacat fotit.

« Stla¢enim tla¢idla Domov @ sa dostanete do hlavného menu kde si
moZete vybraf ostatné aktivity.

» Opatovnym stla¢enim tlacidla ZAP / VYP @ vypnete pristroj.

STAV BATERIi

Ked sa na pristroji zobrazuje ikona pre nizku kapacitu batérie 1,
odpor¢ame vymenit batérie za novd sadu batérii. Ked' sa objavi ikona
vybitej batérie {Zi pristroj nebude fungovat spravne a pred dalsim
pouzitim by mali byt viozené nové batérie.

AUTOMATICKE VYPNUTIE

Pre zachovanie dlhsej Zivotnosti batérie, bude Kidizoom® Duo MX 5.0
automaticky vypnuty, ak nebude zistena Ziadna ¢innost na displeji po
dobu 3 minit v rezime fotoaparat alebo videa. V ostatnych rezimoch, je
¢as automatického vypnutia 2 minaty. Pri pouziti efektu “Zatras fotkou”
je to 15 minGt. Fotoaparat je mozné znovu zapnut stlacenim tlacidla
ZAP / VYP.

|
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PRIPOJENIE K POCITACU

Kidizoom® Duo MX 5.00 mdzete pripojit k PC alebo Mac pomocou
$tandardného USB kabla (su¢ast dodavky). Akonahle sa pripojite,
moZete zacaf prenos slUborov medzi fotoapardtom a pocitacom.
Postupujte prosim podla nizSie uvedenych pokynov:

©
e

+ Pred pripojenim k pocitacu vypnite fotoaparat.

+ Vytiahnite gumovy kryt USB portu v spodnej ¢asti fotoaparatu.

+ Vlozte kdbel USB (maly koniec) do portu USB fotoaparétu.

+ Vlozte vacsi koniec kabla USB do portu USB pocitaca.
Port USB je zvy&ajne oznageny symbolom: e<~

+ Na pocitaci najdete vymenitelné jednotky nazvanej VTech 5071 a VT
SYSTEM. VTECH 5071 je pre ukladanie dat, VT SYSTEM je len pre
ulozenie systémovych dat. Neupravujte a nevstupujte do neho! Pokial
vo fotoaparate pouzivate pamatovu kartu, zlozka VTech 5071 zobrazi
obsah iba na pamatovej karte.

Aby sa zabranilo moznému poskodeniu Kidizoom® Duo MX 5.0

+ Ak kébel USB nie je pripojeny k jednotke, uistite sa, Ze gumovy kryt
slotu zakryva USB slot fotoaparatu.

« Uistite sa, Ze gumovy kryt na slot SD karty je spravne umiestneny.

POZNAMKA:

Akonahle je fotoaparat pripojeny k pocitacu, nevkladajte ani

nevyberajte pamitovu kartu a pri prenasani suborov neodpajajte

fotoaparat. Po dokonéeni odpojte fotoaparat podfa zasad

bezpeéného odpojenia hardvéru z pocitaca. Potom mozete fyzicky

odpoijit fotoaparat od poéitaéa.

Zalohovanie fotografii alebo videozaznamov nasnimanych foto-

aparatom:

+ Vyhladajte a otvorte priec¢inok DCIM vo vymenitelnej jednotke VTech
5071.

+ VaSe fotografie a video sUbory su umiestnené v podprie€inku
s nazvom 100VTECH. Skopirujte a vlozte svoje fotografie a video
subory do vaseho priecinku v pocitaci, uréeného pre zalohovanie.

(O]
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Zalohovanie hlasovych suborov nasnimanych fotoaparatom:

+ Vyhladajte a otvorte prie¢inok VOICE vo vymenitelnej jednotke VTech
5071.

» Skopirujte a vlozte svoje zaznamy do vaseho prie€inku v pocitai,
uréeného pre zélohovanie.

Prenos fotografii alebo videozaznamov do fotoaparatu:

+ Najprv vyberte stbory fotografii alebo videa, ktoré chcete previest
z pocitaca.

+ Vyhladajte a otvorte prie¢inok DOWNLOAD na vymenné jednotke
VTech 5071, potom skopirujte a vlozte subory fotografii do podzlozky
PHOTO alebo do podadresara VIDEO pre video subory.

POZNAMKA:

+ Nevkladajte fotografie alebo videa vytvorené inymi kamerami do
Kidizoom® Duo MX 5.0, pretoze tieto formaty suborov nemusia byt
kompatibilné.

POZIADAVKY NA SYSTEMY PRE POCITACOVE PRIPOJENIE:

Microsoft® Windows® 7, Windows® 8 alebo Windows® 10.

macQOS verzia 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11, 10.12 alebo 10.13.

CINNOSTI

HIavne menu
Stla¢te tlac¢idlo Home @ pre volbu
pozadovanej ¢innosti.

+ Sfacenim 4polohového smerového tladidla
vyberte pozadovani ¢&innost. Pre
potvrdenie stlacte tlacidlo OK.

+ Interaktivna tapeta (pozadie) sa bude
pohybovat podla uhla nato¢enia fotoaparatu.

+ Tapetu (pozadie) mozete zmenit vyberom z galérie fotoaparatu alebo
mdzete vybrat viastn( fotografiu. Dalsie informacie najdete v &asti
Nastavenie.

1. Fotoaparat

V rezime Fotoaparat mdzete vytvarat bezné fotografie, autoportréty
alebo fotografovat s vlozenim vtipnych efektov. Stlatenim Tlagidla pre
zmenu objektivu prepnete medzi prednym a zadnym objektivom.
Pokial chcete pouzit funkciu digitalneho zoomu, pouzite koliesko zoomu.
Stlaenim tladidla spuste @ alebo tlacidla OK @ urobite fotografiu.

(O]
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Fotografické efekty a rezimy obrazkov

Ak chcete pridat peciatky, raméeky, legraéné tvarové efekty,
kaleidoskopické efekty alebo efekty trasenim, stlaéte lavy < alebo pravy
kurzor O smerového tlagidla. Vyberte efekt alebo stladenim tlacidla
hviezda @ prejdite do ponuky dal$ich efektov a vyberte iny efekt.

Ak chcete pridat alebo zmenit efekt farebného filtra, otacajte v rezime
fotoaparatu otoénym krazkom. Filter ovplyvni aj d'alSie vybrané efekty.
V rezime “3 fotky za sebou” vytvorite 3 snimky jednym stlatenim
spuste fotoaparatu. Blesk a efekty farebného filtra budu v tom-

to rezime deaktivované preto, aby bolo dosiahnuté rychleho

a nepretrzitého snimania.

Rezim automatického portrétu vam umozni
automaticky urobit fotografie seba samého. Stagi
zostat pred kamerou a pockat az fotoaparéat
3x zrychlene zapipa. Kamera odpocitava
nastavené sekundy a po rychlom trojitom pipnuti
urobi fotku. Zaistite, aby podmienky osvetlenia
boli ¢o najlepSie a aby fotoaparat bol v stabilnej
polohe, tak aby mohol detekovat tvare.
POZNAMKA: Ak stimite fotoaparét, nebude pipanie podéut’.

Casovaé (Samospust)

Zapnite ¢asovac v ponuke Nastavenie. Povolte pouzitie odpocitavania
pred vytvorenim fotografie. Na obrazovke mézete stlacenim kurzora na
smerovom tla¢idle Nadol zapnuf alebo vypnut casovac .

Blesk

V predvolenom nastaveni je blesk fotoaparatu nastaveny na
automaticky rezim 22 a blesk sa zapina automaticky ak pristroj
vyhodnoti ze je potrebny blesk. Stlacte kurzor Hore # na smerovom
tlagidle, ak chcete zmenit rezimy. Volit mozno: blesk vzdy £ , blesk
automaticky £ alebo blesk vypnuty 4.

POZNAMKA: Blesk fotoaparatu nebude k dispozicii v nasledujtcich
pripadoch.

» Rezim 3 fotky za sebou

+ Ked sa pouziva zadny objektiv

+ Ak je batéria vybita a zobrazi sa tato ikona .

Varovanie: Aby ste zabranili poSkodeniu oci, vypnite automaticky
blesk pri fotografovani tvari oséb alebo zvierat zblizka

Optimalizacia fotografii

Pri optimalizacii fotografii sa pri foteni nafoti viac snimok a fotoaparat si
sam najde najlepsSiu snimku, ktort ulozi. Ak sa zobrazi tato ikona

na obrazovke po stlaceni tladidla spuste @), skuste fotoaparat drzat co
najstabilnejSie, tak aby bol dosiahnuty ¢o najlepsi vysledok.
POZNAMKA: Ak chcete pocas fotenia rychlejsie reagovat’, mozete

v ponuke Nastavenie, optimalizaciu fotografii vypnut'.

(O]
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- [P-5)
2. Spoloéné foto
Zvolte rezim Spolo¢né foto a vytvorte si fotografiu na ktorej budete
spolo¢ne s priatelmi.
Najprv stlaéenim lavého < alebo pravého O smerového tlacidla vyberte
motiv. K dispozicii su dva $tyly motivov, ktoré mozno vybrat: Kreslené
alebo kolaz. Stlagenim tlagidla hviezda @ moézete zmenit §tyl.

Vo vybranej téme postupujte podla ¢isel ram&ekov a fotte rozne
snimky svojich priatelov alebo seba, postupne, s pomocou tlacidla
spuste @ alebo tlacidla OK . Ak chcete posledni snimku odfotit
inak, mozno ho zmazat tla¢idlom Zrusif ®

Ked nafotite vetky zabery stlaéte tlagidlo OK pre potvrdenie
a ulozenie obrazka. Spolo¢né foto si mozete kedykolvek prezriet
v rezime prehravanie.

3. Video %4

V rezime Video moZete natacat bezné videa alebo aj videa so

zébavnymi animaciami a tiez pridavat efekt farebného filtra. V hlavnej

ponuke vyberte ikonu rezimu videa a stlacte tla¢idlo OK a vyber

potvrdte.

Bezné video

+ Stlacte tlacidlo spuste @ alebo OK pre zaciatok alebo koniec
nahravania.

+ Kedykolvek mézete pouzit i funkciu digitalného zoomu.

+ Ak chcete pridaf alebo zmenit efekt farebného filtra, otoéte otocnym
kruzkom. OdporG¢ame nepouzivat po¢as natacania. Filter ovplyvni
tiez v8etky vybrané motivy videa.

Vyber motivu s kreslenymi efektami

+ Kresleny motiv mozZete vybrat stlacenim
lavého < alebo pravého kurzora O =
a stlacenim tlagidla OK potvrdit volbu. b
Videozaznam sa eSte nezacne. AZ stlatenim
tlacidla spuste @ spustite nahravanie
priamo s vybranou témou.

—e B
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+ Stlacenim tlacidla hviezda @ prejdete do ponuky tém videa. Tu je
mozné zobrazit véetky motivy videoklipov a vybrat si svoj oblubeny.

Animované efekty

» Po zvoleni motivu sa na obrazovke zobrazi
ikony so Styrmi Sipkami. Stlacenim tlacidla
Zmazat ® sa vratite do ponuky vyberu
motivov a vyberte iny motiv karikatdry alebo
stlate kurzory smerového tlacidla @ pre
yber urcitého efektu. Stlac¢enim tlacidla spuste

@ alebo tlacidla OK zacnete nahravat.

« Pocas nahravania sa da stlatenim smerového
tlacidla @ presunit na konkrétne efekty.
Stla¢enim tlacidla spuste lebo tladidla OK
zastavite nahravanie.

Animované efekty s hudbou

+ Zvolte animovany efekt s hudbou. Hudba
a kreslen& animacia pobezi automaticky, kym
hudba neprestane. Stla¢enim tlacidla Zmazat
® sa vratite do ponuky pre vyber motivov.
Stlaéenim tlagidla spuste @ alebo tlacidla
OK spustite kedykolvek nahravanie
s vybranym motivom.

» Pocas nahravania stlacte tlacidlo spuste @ alebo tladidlo OK
pre zastavenie nahravania. V opa¢nom pripade sa zaznam ukonci
automaticky po dokonéeni hudby.

POZNAMKA:

» Zapnite ¢asova¢ v menu nastavenia, tak aby ste pred nahranim
videa umoznili odpogitavanie a mohli tak natacat sami seba.
Stlacenim smerového tladidla dole mézete zapnuf alebo vypnuf
Casovac.

« Pri nahravani videa s efektmi nevypinajte fotoaparat, inak sa hudba,
zvukové efekty ani karikatary nenahraju.

4. Prehravanie @

Stla¢enim tlacidla prehravanie (® zobrazite zhotovené fotografie
a videozaznamy.

- Stlatenim tlagidiel kurzora hore ¥ alebo nadol @ zobrazite
predchadzajici alebo dalsi stbor.

+ Pouzite zoomové koliesko # pre oddialenie a prezrite si sibory ako
miniatary. Nasledne méZete pouzit zoom 4k a zvaésit obrazok na
cel obrazovku.
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+ Stla¢enim tlacidla OK prehrate video. Pocas prehravania videa
moézete stlacenim lavého Q alebo pravého O smerového tlacidla
pouzit zrychlené previjanie dozadu alebo dopredu rychlostou 2x.
Opéatovnym stlaenim tohto tladidla zmenite rychlost na 4x. Dal$im
stla¢enim kurzorov alebo tla¢idla OK sa vratite k beznej rychlosti
prehravania.

+ Ak chcete zvagsit fotografiu, vyberte pozadovanu fotografiu
pomocou smerovych tlacidie €39. Pouzitim kolieska zoom pre
priblizenie # fotografiu zvacsite. Stlatenim OK sa vratite
k Standardnému zobrazeniu.

+ Stlacenim tlacidla hviezdy zobrazite ponuku pozadia (tapety).
Zvolte Ano ak chcete pouzit aktualnu fotografiu ako pozadie na
hlavnej stranke.

.. . @
5. Hlasovy zaznamnik @~
V rezime hlasoveho zaznamnika mozete nahrat svoj vlastny hlas
v dizke az 10 minut na jednu nahravku. Zvolte ikonu hlasového
nahravania v hlavnej ponuke pre volbu tohto rezimu.

+ Stla¢enim tlacidla OK spustite nahravanie nového suboru.
Pri nahravani je zvyraznena ikona nahravania [ e ]. Opatovnym
stlacenim tlacidla OK (@) zastavite nahravanie. Po nahrati sa
automaticky zobrazi zoznam skladieb.

- Stlagte tlagidlo OK @), ak chcete prehravat hlasovu nahravku.
Zaroven musi byt zvyraznena ikona pre prehravanie [ |. Stlacenim
tla¢idla OK zastavite prehravanie.

+ V zozname nahravok pouzite lavy Q alebo pravy O kurzor
smerového tladidla, ak sa chcete presunit na ikonu nahravanie [@ |
a vytvorit novy hlasovy zaznam alebo ikonu prehravanie [© | pre
prehranie zvoleného suboru.

Ak chcete pridat efekt zmeny hlasu do existujiceho hlasového
suboru, stla¢enim lavého Q alebo pravého O smerového tlagidla
sa presurite na ikonu efektu [ % | a stlacenim tlacidla OK alebo
stla¢enim tlacidla hviezda @ prejdite do ponuky efektov pre zmenu
hlasu.

V tomto menu stlacte smerové tlacidlo a vyberte si efekt pre zmenu
hlasu. Stlaéenim tla¢idla OK @) pridate vybrany efekt. Ak chcete uloZit
zmeneny hlasovy stbor ako iny hlasovy subor, stlacte smerové tlacidlo
a presurite sa na zvyraznenu ikonu UloZit' ako a stla¢enim tlacidla
OK spustite proces ukladania. Po skonéeni procesu ukladania sa
automaticky vratite spat, do zoznamu nahravok.
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6. Zatras fotkou ;

V aplikacii Zatras fotkou sa vsSetky fotografie vo fotoaparate zobrazuju
v zostupnom poradi. Po¢as prezentacie mozete ku kazdej fotografii
pridaf smiesne efekty jednoduchym zatrasenim, a to v momente ked sa
zobrazi ikona trasenia @ .

Pri pouziti efektu nastava urcité oneskorenie pri prehravani jednotlivych
fotografii. (Pozri nizSie uvedené informacie o nastaveni). Na fotografiach
modze byt pouZité niekolko réznych prechodovych efektov.

Poznamka: Fotografie s aplikovanymi efektami nebudu ulozené.

Ak chcete zmenit nastavenie, stlacte tlacidlo @ a prejdite do ponuky
Zatras fotkou.

V tejto ponuke sU 4 moznosti nastavenia:

Ponuka Moznost nastavenia
1 (Standardne)
2
Hudba na pozadi 3
Off
Prechod (Vytvori efekty pri zmene z jednej Off
fotografie na d'al$ie) On ($tandardne)
Premiesat (Nastavi zobrazenie fotografii Off (Standardne)
v nahodnom poradi) On
4 sekund
Spomalenie (Nastavi pomalsie prehravanie 6 sekund (Standardne)
jednotlivych fotografii) 8 sekund
10 sekund

&
7. Kreativne efekty g%’

Stlagenim lavého Q alebo pravého O smerového tladidla si vyberte
z ponuky a stlaGenim tlacidla OK vyber potvrdte.

A. @ Foto editor

V foto editore mozete do fotografie pridavat fotoramiky, pedéiatky,
zabavné efekty a efekty fantazie.
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Stlatenim tlacidiel kurzora hore ¥ alebo nadol () zobrazte fotografie
a stlatenim tlac¢idla OK potvrdite vybraty obrazok a zacnite
upravovat. Zobrazi sa menu Uprav. Stla¢enim smerového tla¢idla @ si
vyberte jednu z nizSie uvedenych funkcii a potom stlacte tlacidlo OK

@‘ Fotoramiky

Volbou tejto ikony pridate foto ramé&ek k fotografii. Stlacenim lavého 9
alebo pravého O smerového tlagidla vyberte raméek a stladenim tlagidla

OK @) potvrdte vyber.

89 Peciatky

Volbou tejto ikony pridate originalne pediatky k vasej fotografii. Stlagenim
lavého Qalebo pravého O smerového tlatidla vyberte peciatku a stladenim
kurzora Hore ¥ alebo Dole (& zvacsite alebo zmensite velkost pediatky.
Stlacenim tlacidla OK potvrdite vyber a potom pomocou smerového
tlacidla presuniete peciatku na potrebné miesto. Kliknutim na tlacidlo
OK pridate d'al$i pediatku k fotografii.

| & Zabavné efekty

Volbou tejto ikony pridate k svojej fotografii efekt smieSnej tvére,
deformécie, kaleidoskopu alebo farebného filtra. Stlaéenim lavého Q
alebo pravého D kurzorového tlacidla vyberiete efekt a potom stlacenim
tlacidla Hore # alebo Dolu (& zmenite velkost a pouzitie efektu. Stlacte
tla¢idlo OK a potvrdte vyber. Stlatenim smerového tlagidla
presurite efekt na miesto, kam ho chcete umiestnit, a potom stlagenim
tlagidla OK pridajte efekt k fotografii. Pre efekt farebného filtra staci
jednoducho vybrat efekt a stladit tlacidlo OK pre jeho pouzitie.
Poznamka: Vytvorenie $pecialneho efektu na fotografii moze trvat’ aj
dlhgie ako 1 minutu.

ﬁ Fantazia

Zvolte tato ikonu a pridajte fantazijné efekty k vasej fotografii. Stlacenim

lavého < alebo pravého O smerového tlagidla vyberte efekt a stlacenim
tlagidla OK (@) potvrd'te vyber.

' ﬁ Vratit' spat
:TL’JtQ ikonu vyberte ak chcete zrusit posledné Gpravy.
[®)| Ulozit ako

Volbou tejto ikony ulozite upravent fotografiu pod inym nazvom.
Pévodny obrazok zostane zachovany.

Poznamka: Proces ukladania upravenej fotografie s efektmi moze trvat’
aj dlhsie ako 1 minutu.
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B. Vtipna tvar 5@

V aplikécii Vtipna tvar mézete fotografovat seba (
i svojich priatelov a prezerat si tvare so zabavny-
mi motivmi. Fotoaparat naklanajte réznymi smer-
mi alebo s nim traste tak, aby ste uvideli blaznivé
efekty, poculi akéné zvuky alebo vase nahravky.

Stlaenim tla¢idla OK spustite funkciu opakovanie hlasu.
Fotoaparéat bude zabavnym hlasom opakovat to, ¢o ste povedali.

Stlagenim kurzora Hore # alebo Dole ) zmenite motiv. Stlatenim
lavého < alebo pravého D kurzora zmenite tvar.

Mbzete ulozit maximalne 10 tvari. Pokial chcete odstranif tvar, stlacte
tlacidlo Zrusit (X). Mozete tiez stlagit spust @), aby ste odfotili novu
fotku, ktora nahradi aktualnu tvar.

C. @ Analyza tvare

S aplikaciou Analyza tvare si mozete vyfotit’ svojho priatela a aplikacia
vam povie, ak mudry je vas priatel!

Najprv sa uistite, Ze mate tvar v stredu raméeka.
Ked sa raméek zmeni na zelent farbu, znamena
to, Ze bola detekovana tvéar. Stla¢enim tlacidla
OK@® spustlte proces skenovania. Vysledok
sa zora2| za niekolko sekund. Ak chcete
zobrazit posledné 3 vysledky, stlacte lave <
alebo pravé D tlagidlo smerového tlagidla.
POZNAMKA: Vsetky vysledky v aplikécii
Analyza tvare su generované nahodne a su len pre zabavu.

8. Hry

Kidizoom® Duo MX 5.0 obsahuje 5 vstavanych hier. V ponuke hier si
vyberiete hru stlacenim lavého Q alebo pravého O smerového tlacidla.
Stla¢enim tlag¢idla OK vstupite do vybranej hry.

Prvé tri hry: Dopravna zapcha, Zachran ryby a Basketbal podporuje
ovladanie pomocou pohybového senzora fotoaparatu aj smerového
tlacidla. Vyber vykonate teraz alebo po stlaceni hviezdicky.

M Ovladanie pohybom — Otacajte s Kidizoom® Duo MX 5.0 r6znymi
smermi tak, aby ste pri hre posunuli znak alebo objekt podl'a potreby.

*‘

-*.,,//, Y .
Q/./«sw.

@ 9N

Smerové tlacidlo — Stlacte Sipky tlacidla tak, aby ste pri hre
posunuli znak alebo objekt podl'a potreby.

(O]



®

Pre niekoho moéze byt tazké ovladanie hry pomocou pohybového
senzora. V takom pripade mézete stladit tlagidlo hviezda @ av pripade
potreby zmenit metdédu ovladania.

A. Dopravna zapcha (Mozno pouzit ovladanie ==

pohybom)

Je ¢as na preteky! Prechadzajte s autom vl'avo
alebo vpravo tak, aby ste predbiehali ostatné
vozidla na ceste a zbierali kanistre s palivom,
pre zrychlenie. Srdce vam dava 3 pokusy.
Dévajte pozor na olej na ceste, ten vas spomali!
B. Zachran ryby (MoZno pouzit ovladanie
pohybom)

Ach nie, ryba sa stratila v potrubi! Mbzete jej
pomoct vratit sa k rieke? Pomdzte rybe njst na
mape vystup s trojuholnikom. Davajte pozor na
¢as aj na prekazky po ceste!

C. Basketbal (MoZno pouzit’ ovladanie pohybom)
Zamierte na spravnu farbu a stlacte tlaCidio OK
pre vyhodenie lopty. V ¢asovom limite uhrajte ¢o
najvyssi pocet kosov a dokoncite vSetky Urovne hry!
D. Blazniva kaviaren

Dobre si na zaciatku pozrite aké to mate pripravit
jedlo. Nasledne potom posuny tlacidla pochytajte
tie spravne ingrediencie. Pozor! Musite aj
v spravnom poradi. Ak potrebujete poradit ako
ma jedlo vyzerat, stlacte tlacidio OK (@).

E. Skakajuca lopta

Jedna sa o klasicku strielajucu hru. Presurite
listu odrazu vlavo alebo vpravo, aby sa lopta odrazila tak, aby sa
prelomili bloky v hornej €asti obrazovky.

Casovy limit pre hry

V predvolenom nastaveni nie je pre hry nastavené Ziadne casove
obmedzenie. Ak chcete nastavit denny Gasovy limit pre hranie hier,
mozete tak urobit v ponuke Nastavenie v sekcii RodiGovsky zamok.
Podrobnosti najdete v ¢asti Nastavenie.

9. Nastavenie {fj

Tu mozete nastavit rézne nastavenia pre vas Kidizoom® Duo MX 5.0.
Stlagenim lavého < alebo pravého O smerového tladidla si mozete
vybrat moznosti nastavenia.
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A. Pozadie (tapeta)

Tu mozete nastavit ako pozadie hlavného @we: —— 260
menu vlastnl fotografiu alebo zvolit obrazok (=i— =% S = 7
z predinstalovanej galérie. = )

Stlacte tla¢idlo nahor # alebo nadol ( a vyberte
si z motivov tapiet. Potvrdte tlagidlom OK @.
Ak chcete nastavit jednu z vasich vlastnych
fotografii ako pozadie, vyberte ikonu fotografii.
Tym sa dostanete k vyberu fotografii. Vyberte fotografiu, ktori chcete
pouzit, a potvrdte stlagenim tlagidla OK .

B. Pamat

Tato ponuka vam umozriuje skontrolovat stav vnitornej paméte
fotoaparatu alebo stav pamate paméatovej karty (ak je viozena). Mate
na vyber tri moznosti:

Zmazat fotky a videa

Tym sa odstrani vSetky subory v prie¢inkoch DCIM a DOWNLOAD vo
vnatornej pamati, alebo na pamatovej karte (ak je viozena).

Formatovanie

Tymto sa vymaz( VSETKY data vo vnltornej pamati alebo na pamatovej
karte ak je vlozena).

Tovarenské nastavenie

Tovarenské nastavenie vymaze obsah uloZeny v internej paméti
a obnovi vychodiskové tovarenské nastavenie véetkych systémov, napr.
Index sUborov, rozliSenie fotografii, herné drovne a nainstalované hry.

Nech zvolite akukolvek z vy$Sie uvedenych troch moznosti, budete vzdy
vyzvani na potvrdenie vasej volby. Postupuijte podla pokynov na obrazovke.

POZNAMKA: Ak je pouzivana pamat'ova karta, data ulozené v internej
paméati sa vo fotoaparate nezobrazi. Pre ich zobrazenie musite kartu
najprv vybrat’. Ak je vnutorna pamét’ Kidizoom® Duo MX 5.0 pIna alebo
ked' su vyCerpané indexy (nazvy) suborov, mali by ste si zalohovat’ vSetky
subory z internej pamate fotoaparatu do pocitaca. Potom odstrarite
subory vo vnutornej pamaéti fotoaparatu, a tym uvolnite miesto.

C. Nastavenie fotoaparatu

Toto menu vam umozriuje upravit rézne moznosti tykajuce sa
fotoaparéatu. Stlagenim tlagidla kurzora nahor # alebo nadol & vyberte
volbu a stladenim tlagidla OK (@) potvrdte.

Nastavenie prednej kamery — Pre najvyssiu kvalitu zvolte tento symbol
88 , ak chcete ulozit viac fotografii zvolte tento symbol s .
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A. Vnutorna svetelna frekvencia — Predvolena frekvencia je nastavena
podl'a vasej oblasti, nechajte prosim fotoaparat nastaveny na predvolent
hodnotu. Zmenit frekvenciu je mozné pri ceste do inych krajin.
B. Optimalne nastavenie — Nastavte optimalizaciu fotografii na Zapnut
alebo Vypnut i DalSie informécie k optimalizcii fotografii
najdete v Casti Fotoaparat. ‘

= < - . o
C. Casovac — Nastavte samospust fotoaparatu na Zapnut alebo
Vypnat . Samospust je nastavena na hodnotu VYP (Vypnuté) pri
kazdom zapnuti fotoaparatu
D. Datum & Cas
V tomto menu nastavite aktualny datum a ¢as. Ak chcete zmenit
datum alebo ¢as, stlacte tlacidlo OK . Po zadani ponuky nastavenie
datumu a ¢asu zmerite nastavenie tlaGidlom nahor # alebo nadol (9,
stlaéenim lavého < alebo pravého O smerového tladidla preskodite
na daldiu polozku. Po dokonceni stlacte tlacidlo OK (@).
E. Rodicovsky zamok

Rodi¢ovska kontrola umozriuje obmedzit dobu hrania hier na displeji
fotoaparatu.

Stla¢te a podrzte tlaCidlo hviezda @ kym sa nezobrazi okno
s matematickou otazkou, ktord nasledne vygeneruje pristupovy
kod. Pouzite smerové tlacidlo a zadajte spravny vysledok. Pre
pokracovanie stlacte tlacidlo OK (@.

Na dal$ej obrazovke mézete zvolit nasledujlice moznosti:

Bez obmedzenia — Tato volba umozni hrat hry po neobmedzeni dobu.

15/30/60/90 minut za defi — Ked dosiahne dieta uréeného casu,
nemoze hrat Ziadne hry aZ do nasledujuceho dria.

Zakazat hry — Vypnat véetky hry a podponuka “hry” bude v hlavnom
menu skryta.

Stlacte tlacidlo OK pre potvrdenie vyberu.
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STAROSTLIVOST A UDRZBA

1. Udrzujte hracku ¢istd utieranim vihkou handri¢kou.

2. Udrzujte hracku mimo priame sIne¢né Zziarenie, zdroje tepla a vody.
3. Ak nebudete hracku dlhsiu dobu pouzivat vyberte batérie.

4. Nepustajte hracku na tvrdy povrch, nevystavuijte ju vihkosti ani vode.

VAROVANIE

Velmi malému percentu ludi méze, kvoli aktualnemu stavu, sledovanie
niektorych typov blikajdcich farieb alebo vzoriek privodit epileptické
zachvaty alebo okamzitl stratu vedomia.

Aj ked Kidizoom® Duo MX 5.0 neprispieva k tymto rizikam,
odporu¢ame rodi¢om, aby dohliadali na svoje deti pri hrani hier na
fotoaparate. Ak by malo vase dieta ki¢e, poruchy videnia alebo zavrat,
prestarite fotoaparat ihned pouzivat a poradte sa s lekarom. Berte
prosim na vedomie, Ze hranie hier prebieha na fotoaparate z velmi
malych vzdialenosti, ¢o méze spdsobit nevolnost alebo Unavu.
Odport¢ame urobit 15 minGt prestavku po¢as kazdej hodiny hrania.

ODSTRANOVANIE PROBLEMOV

Prejdite si tato ¢ast, ak mate problémy s funkciami Kidizoom® Duo
MX 5.0.

Problém Riesenie

Fotoaparat nefunguje | 1. Nechajte fotoaparat nejaki dobu bez
batérii, potom batérie viozZte spat.

2. Zapnite fotoaparat, teraz by mal fungovat
spravne.

3. Ak fotoaparat stale nefunguje spravne,
vymerite staré batérie za nové.

Fotografie nie je ostra | 1. Skontrolujte, ¢i fotoaparat drzite pevne.

2. Uistite sa, Ze svetelné podmienky
fotografovaného prostredia su dobré.

3. Skontrolujte, ¢i je sklo objektivu
fotoaparatu Cisté.
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Neda sa pripojif Skontrolujte pripojenie kabla USB medzi

k pocitacu fotoaparatom a pocita¢om a skontrolujte
postup a vlastnosti pripojenia. St popisané
v tejto prirucke.

Nemozno detekovaf 1. Skontrolujte, ¢i je pamatova karta

pamatovu kartu spravne vlozena.

2. Skontrolujte, ¢i je paméatova karta
podporovana. Fotoaparat dokaze
podporovat len kartu microSD alebo
microSDHC.

3. Skontrolujte, ¢i je suborovy systém
pamatovej karty FAT alebo FAT32.
Systém Kidizoom® Duo MX 5.0
nepodporuje suborové systémy NTFS
alebo exFAT. Pred pouzitim karty vo
vasom Kidizoom® Duo MX 5.0 by ste
mali zalohovat véetky délezité data
z pamatovej karty a formatovat ju do
systému FAT alebo FAT32.

Nemozno ulozit Skontrolujte, ¢i nie je pamafova karta plna. @
subory Ak nie je vloZzena ziadna pamatova karta,
skontrolujte vntorn pamét Kidizoom®
Duo MX 5.0.
Nemozno zobrazif 1. Skontrolujte, & sU prenesené subory
prenesené videa alebo vloZené do spravneho adresara
fotografie v Kidizoom® Duo MX 5.0. Ked mate

fotoaparat pripojeny k pocitacu, fotky
by mali byt umiestnené v priecinku
DOWNLOAD / PHOTO a videa by mali
byt viozené do zlozZky DOWNLOAD /
VIDEO.

2. Kidizoom® Duo MX 5.0 podporuje iba
nasledovné formaty:
fotografie v Standardnom predvolenom
forméate JPEG a videa vo formate AVI
(Motion JPEG) vytvorené programom
Kidizoom® MX Duo 5.0.
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Displej nezobrazuje Vypnite fotoaparat a nechajte ho niekolko
spravne minUt bez batérii a potom vymerite batérie.

Ak problém pretrvava, obratte sa prosim na nade oddelenie sluZieb pre
spotrebitelov na email: vtech@vtechcz.cz (pre CR) a viech@vtech.sk
(pre SR). Nas servisny zastupca vam rad pomoze.

DOLEZITE UPOZORNENIE

Vytvaranie a rozvoj Vtech® vyukovych produktov, je sprevadzané
vysokou zodpovednostou, a skuto¢nostou, Ze Viech® berie
tuto dlohu vazne. Snazime sa, aby sme zistili ¢o najpresnejsie
informécie, ktoré tvoria hodnotu vyrobkov. K chybam vsak niekedy
moéze dojst. Je dolezité, aby ste vedeli, ze stojime za svojimi
produktmi a odovzdali nam vaSe nazory na naSe zakaznicke
oddelenie.

Oddelenie sluzieb na 01235 546810 (z Velkej Britanie — anglicky),
alebo 44 1235546810 (mimo Velk( Britaniu — anglicky) alebo
+420 565 321 695 (pre CR a SR).
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AKO UROBIT DOBRE FOTOGRAFIE

Ste pripraveni na zabavné fotografovanie? Tu je niekolko tipov ako mat
¢o najlepsie vysledky z vasho nového Kidizoom® Duo MX 5.0.

Krok prvy

Najprv si dajte ruku do puUtka fotoaparatu tak, aby ste mohli drzat novy
Kidizoom pevne.

Druhy krok

Existuju 2 sposoby, ako sa pozriet na vase fotky skor, ako zacnete fotit.
Mozete pouzit farebny LCD displej na zadnej strane Kidizoomu, alebo
dvojity hladacik nad obrazovkou.

Poznamka: To, ¢o uvidite prostrednictvom duélneho hladacika, nemusia
byt’ rovnaké ako je zobrazenie na LCD monitore a na zhotovenej fotografii.
Krok treti

Teraz ste pripraveni fotit! Uistite sa, Ze drzite Kidizoom pevne a oboma
rukami.

Krok Stvrty

Priblizte sa k objektu ktory chcete fotografovat. Davajte pozor, aby ste
prili§ skoro nepohli s fotoaparatom, inak budi vase fotografie rozmazané.
Bude vam trvat dihsiu dobu, nez ziskate prax takd, aby vase fotky boli
skvelé. Nebojte sa, ak sa fotografie nepovedie hned na prvykrét.

Krok piaty

Uvedomte si, ze pre peknl fotku je dobré svetlo to najdélezitejSie.
Ak fotite vonku za slne¢ného dria, stojte so sinkom v chrbte. Ak fotite
vnutri a v tmavom prostredi, nepohybujte fotoaparatom, aby nedoslo
k rozmazaniu snimky.

Krok Siesty

Ked Kidizoom vyfotil obrazok zadujete cvaknutie. Hned' ako ste poéuli
cvaknutie, mézete fotit dalej!

Prajeme skvelu zabavu!
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CASTE OTAZKY KU KIDIZOOM® DUO
MX 5.0

Otazka 1:

Kupil som VTech® Kidizoom® Duo MX 5.0, ale nespolupracuje s mojim
pocitaom. M6j pocita¢ hlada ovlada¢. Hl'adal som aj na internete, ale
nemodzem najst ovladac¢ fotoaparatu VTech®. Co mdzem urobit?
Odpoved”:

Neexistuje Ziadny zvlastny ovladaé potrebny pre Kidizoom® Duo

MX 5.0. Fotoaparat pouziva Standardny ovlada¢ velkokapacitného
paméatového zariadenia USB. Taky ovladac je tandardne na v$etkych
Windows® operacné systémoch. Od Windows® 2000 Service Pack 3
(vratane Windows®, XP, Vista a vyssich) a Mac OS® 9.0 a vyssie. Ak
vas$ poditaé splfia tieto poziadavky operaéného systému a stale hlada
ovladacge, obrafte sa na vyrobca poéitaéa pre d'al$iu pomoc. U starsich
opera¢nych systémov, ktoré nepodporuju velkokapacitné paméatoveé
zariadenie alebo ovladace velkokapacitnych paméatovych zariadeni
mozu byt k dispozicii aktualizacie. Poradte sa opét s vyrobcom
pocitaca.

Otazka 2:

Fotografie nezodpovedaju tomu, o vidim, ked' sa pozriem do
hladacika. Skutoény nasnimany obrazok zabera vacsiu plochu, nez to,
¢o hladacik zobrazuje.

Odpoved”:

Skuto&ny obraz s ulozenym digitalnym obrazom sa méze lisif

v zavislosti od lomu svetla v hladaciku objektivu. Vplyv na vSetko
mozu mat mierne ohyby $oSovky objektivu v réznych uhloch a dalsie
faktory, vratane vzdialenosti medzi SoSovkou a o¢ami, uhol, pod ktorym
si prezeréte objekt a dokonca aj vzdialenost medzi vasimi oGami.
V8eobecne mozno povedat, Ze ak st $o3ovky objektivu umiestnené
bliz8ie k o¢iam, tak spdsob akym sa bude svetlo lamaf cez objektiv

je, Ze sa zameriava na uz$iu a uzsiu oblast, takZe obraz na displeji sa
zobrazi mensi nez ten, ktory je v skuto¢nosti digitdlne zaznamenany.

Otazka 3:

Aka je hodnota ISO (citlivost) pre Kidizoom® Duo MX 5.0?
Odpoved”:

Kidizoom® Duo MX 5.0 pouziva hodnotu automatického nastavenia
ISO. Automaticky nastavuje ¢as expozicie a citlivost na svetlo

v zavislosti na osvetleni okolitého prostredia.

(O]
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Otazka 4:

Moj fotoaparat sa zapne, ale potom hned vypne.

Odpoved”: 5

Uistite sa, ze pouzivate nové batérie. Dalej potom, €i nie je zly kontakt
(kvoli necistotam) na kontaktnych pruzinach alebo deformovana
kontaktna pruzina u batérii. Vlozte sadu novych batérii a oCistite
kontakty. Potom by mal fotoaparat ist bez problému zapnut. Ak
problém pretrvava, kontaktujte zakaznicky servis, ako je uvedené

v Casti RieSenie problémov tohto navodu.

Otazka 5:

Pre¢o st moje obrazky niekedy zrnité a rozmazané? Je nieco, ¢o
médzem urobif pre zlepsenie kvality fotky?

Odpoved”:

V zle osvetlenom prostredi sa obnovovacia frekvencia (rychlost
uzavierky) znizi, o predizuje dihSiu dobu expozicie. Nevyhodou je to,
ze kazdy pohyb, alebo zachvenie ruky po dobu vytvaranie fotky, méze
mat za nasledok vaésie rozmazanie. Okrem toho, snima¢ fotoaparatu
zmakeuje okraje za zhorSenych svetelnych podmienok znizenim
obrazového $umu. To tiez moZe niekedy mat za nasledok rozmazanie
obrazu. Ak zlep$ite osvetlenie, zlepsi sa vysledky. Citlivost snimaca

v zlych svetelnych podmienkach a stabilita obrazu bola v najnovSom
modeli Kidizoom®Duo MX 5.0. vylepSena.

Otazka 6:

Mozem z fotoaparatu odstranit skupinu fotografii naraz alebo musim
jeden po druhom?

Odpoved”:

Ak pripojite Kidizoom® Duo MX 5.0 k pocitacu ako externy disk
mézete vybrat akékolvek mnozstvo obrazkov k odstraneniu.

Otazka 7:

Ak som omylom zmazal obrazky formatovanim, existuje nejaky spésob
ako ich dostat je naspat?

Odpoved”:

Ak ste odstranil snimky pomocou formatovania pamate v internej
paméti, neexistuje ziadny spdsob, ako ich ziskat spét. K dispozicii je
sice softvér tretich stran, ktory moze pomdct obnovit “zmazané” data
z pamati, ale tento spdsob neodporucame.

Otazka 8:

Budul pri vymene batérie vymazané data z internej pamate pristroja?
Odpoved”:

Vymena batérie pri spravnom pouzivani, tak ako je uvedené v prirucke, by
nemala sposobit poskodenie dat alebo stratu dat vo vstavanej paméti.

(O]
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Otazka 9:

Pri pripojeni fotoaparatu k USB portu, dostanem spravu “USB zariadenie
nebolo rozpoznané”. Doslo k chybe vo Windows® a zariadenie nebude
pracovat spravne.

Odpoved”:

Toto je s najvac¢Sou pravdepodobnostou problém s hardvérom PC
alebo systémovy problém. Vacsina spotrebitelov, ktori hlasia tuto chybu
maju problém s neuznanim velkokapacitného paméatového zariadenia
v8etkych druhov. Prosim, obréatte sa na vyrobca pocitaa pre podporu.

Otazka 10:

Snazim sa preniest svoje obrazky na méj pocita¢. Pripojil som sa podla
pokynov (pripojenie kabla USB k fotoaparatu a pocitacu) a objavi sa
nové jednotka. Obrazky sa vSak automaticky neprenasaju. Je nieco, ¢o
musim na zaGiatku urobit, aby sa obrazky preniesli a ulozili?
Odpoved”:

Prenos obrazkov do pocitata sa nespusti sam. Po pripojeni kabla
USB k poéitatu a zobrazeni vymenné jednotky mozete jednotku
otvorit a pozriet sa do zlozky DCIM. Mali by ste najst snimky, ktoré
ste nasnimali pomocou programu Kidizoom® Duo MX 5.0. Ak chcete
ulozit snimky do poditata, moZete tak urobit pretiahnutim obrazovych
suborov napriklad do zlozky OBRAZKY.

Operacny systém Microsoft® Windows® 7, Windows® 8 alebo
Windows® 10, verzia 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11, 10.12 alebo 10.13.
Loga Microsoft® a Windows® st ochranné znamky spoloénosti Microsoft
Corporation v Spojenych §tatoch a dal$ich krajinach. Loga Macintosh
a Mac sU ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc. registrované
v Spojenych &tatoch a dalSich krajinach. VSetky ostatné ochranné
znamky s majetkom prislusnych vlastnikov.

CLASS 1

LED PRODUCT
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NAVOD NA UPEVNENIE
BEZPECNOSTNEHO REMIENKU

Krok 1:

Vyhladajte o¢ko na konci
remienku. Vlozte ho do drazky
na boku a potom ho pretlacte
skrz.

Krok 2:
Koniec remienka pretiahnite
o¢kom a zatiahnite.

Krok 3:

Uistite sa, Ze je remienok
bezpe€ne zatiahnuty v ocku
fotoaparatu.




