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Hra pro 2-3 hrace

Délka hry: 15 min

Herni material:

1 herni plan

15 pevnych kartic¢ek s ukoly
1 dfevénd figurka Krtecka

1 difevénd kostka s barvami

Krtecek by si chtél hrat, ale kamarddi se mu rozutekli po louce. Pomozte mu
ztracené kamarddy najit! Pfi hie zazZijete hodné zdbavy a ledacos se naudite.
Hra je uréena pro hrani malych déti spolu s rodi¢i, starsimi sourozenci nebo
pedagogy. Déti si pFi h¥e procvicuji zakladni dovednosti: pozndvdni barev,
predvddéni jednoduchych pohybt, napodobovdni zvukii zvifat, apod.

CiL HRY
Cilem hry je ziskat sadu karti¢ek se tfremi Krteckovymi kamarady:
myskou, zajicem a jezkem. Pfitom musi hréci spinit tfi rdzné typy ukola.

PRIPRAVA HRY

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte karticky z pfedseknuté kartonové
mfizky. Herni plan polozte na rovnou plochu mezi hrace. Karti¢ky

s Ukoly roztfidte podle barvy a umistéte je barevnou stranou nahoru
na stejné barevna pole herniho planu. Na kazdém poli¢ku budou
pfed zac¢atkem hry tfi karti¢ky - s myskou, zajicem a jezkem.
Obrazky s ukoly na lici karticek zatim zUstavaji skryté.

Pozndmka: Déti mizZete do hry zapojit jiz pfi pokldddni karticek na pldn,
pri kterém se mohou naucit zdkladni barvy. Pfitom si mizZete s détmi
popovidat i o dalSich zvitdtkdch vyobrazenych na hernim pldnu.

PRUBEH HRY

Drevénou figurku Krtec¢ka postavte na zacatku hry na Zluté pole
se slunickem. Jako prvni hazi kostkou nejmladsi hra¢. Na hernim
planu najde karticky v barvé, kterd mu padla na kostce, a jednu
z nich si vezme. Figurku Krtecka postavi na jeji misto, podiva se
na obrazek na lici karty a splni tkol. Ukoly se li$i podle zvifatka




vyobrazeného na barevné strané karty. Myska vyzyva k napodobovani
zvukU zvifat, se zajicem si zacvicite a jezek vas zabavi spole¢nou
aktivitou. Pfehled vsech karti¢ek najdete na konci pravidel.

Po splnéni ukolu si hra¢ polozi karti¢cku pred sebe a ve hie pokracuje
stejnym zplsobem dalsi hra¢. Hraci se ve hie pravidelné stfidaji

ve sméru hodinovych rucicek. Cilem kazdého hrace je ziskat jednu
karticku od kazdého typu ukoll (karticku s myskou - za zvuky,

se zajicem - za pohybové aktivity, s jezkem - za spoleéné ukoly).

Na barvé ziskanych karticek nezélezi. Hra¢ si po hodu kostkou vybere
z prislusné hromadky kartu, kterd mu chybi. Pokud hra¢ hodi na kostce
Zlutou barvu, postavi figurku Krtecka na pole se slunickem a odpociva
- jedno kolo nehraje.

Pozndmbka: Pokud na poli, kde hrd¢ skonci svij tah, neni Zddnd karticka
(nebo zde nenajde karticku, kterou potrebuje), ztistane s figurkou Krte¢ka
na tomto poli a pokraluje ve hie az v dalsim tahu. PFi hie s nejmensimi
détmi muzete navic upravit pravidla - napfiklad tak, Ze déti sbiraji tfi
libovolné karticky.

DOPORUCENI PRO RODICE A PEDAGOGY

Ve hie najdete fadu ukold, které pomahaji udrzet détskou pozornost.
Formou hry jsou podporovény riizné dovednosti: napodobovani
zvuku zvifat podporuje vyvoj feci, jednoduché cviky trénuji motorické
schopnosti a spolecné aktivity rozvijeji socialni dovednosti ditéte.

Hra déti nenasilné vede ke spolupraci a k dodrzovani stanovenych
pravidel. Karticky ve hie je mozné vyuzit i samostatné. Vyuzijte obrazky
k vypravéni pfibéh(, rozeznavani predmétl a ¢innosti zobrazenych

na kartéch.

Pozndmka: VZdy méjte na paméti aktudlIni ndladu a schopnosti vaseho
ditéte. Hra se tak mdZe stdt dobrym pomocnikem, ktery pfijemnou formou
prispéje ke zdravému rozvoji vasich nejmensich.

Prejeme Vdm pfFijemny Zas
strdveny hranim s Vasimi détmi.
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moun pruiura (9

Pre 2-3 hracov

Dizka hry: 15 min

Herny material:

1 herny plédn

15 pevnych karti¢iek s ulohami
1 drevend figurka Krtka

1 drevend kocka s farbami

Krtko by sa chcel hrat, ale kamardti sa mu rozutekali po liike. PomézZte mu
stratenych kamardtov ndjst! Pri hre zaZijete vela zdbavy a vseli¢o sa naucite.
Hra je uréend pre hranie malych deti spolu s rodi¢mi, starsimi sirodencami
alebo pedagdgov. Deti si pri hre precvicuju zdakladné zruénosti: pozndvanie
farieb, predvddzanie jednoduchych pohybov, napodobriovanie zvukov zvie-
rat, a pod.

CIEL HRY
Cielom hry je ziskat sadu karticiek s tromi Krtkovymi kamaratmi: myskou,
zajacom a jezkom. Pritom musia hradi splnit tri rozne typy uloh.

PRIPRAVA HRY

Pred prvou hrou opatrne vyberte karticky z predseknutej kartonovej
mriezky. Herny plan poloZte na rovnu plochu medzi hracov. Karticky

s Ulohami roztriedte podla farby a umiestnite ich farebnou stranou
nahor na rovnako farebné pole herného planu. Na kazdom poli¢ku budu
pred zaciatkom hry tri karti¢ky - s myskou, zajacom a jezkom. Obréazky

s Ulohami na lici karticiek zatial' zostavaju skryté.

Pozndmka: Deti méZete do hry zapojit uZ pri pokladani karticiek na pldn,
pri ktorom sa mézu naucit zdkladné farby. Pritom sa mézZete s detmi
porozprdvat aj o dalsich zvieratkdch vyobrazenych na hernom pldne.

PRIEBEH HRY

Drevenu figurku Krtka postavte na zaciatku hry na zIté pole so
slnie¢ckom. Ako prvy hadze kockou najmladsi hra¢. Na hernom pléne
najde karticky vo farbe, ktord mu padla na kocke, a jednu z nich si
vezme. Figurku Krtka postavi na jej miesto, pozrie sa na obrazok




na lici karty a spIni tlohu. Ulohy sa li$ia podla zvieratka vyobrazeného

na farebnej strane karty. Myska vyzyva k napodobriovaniu zvukov zvierat,
so zajacom si zacvicite a jezko vas zabavi spolo¢nou aktivitou. Prehlad
vietkych karticiek najdete na konci pravidiel.

Po splneni dlohy si hrac polozi karticku pred seba a v hre pokracuje
rovnakym spdsobom dalsi hra¢. Hraci sa v hre pravidelne striedaju

v smere hodinovych ruciciek. Cielom kazdého hréaca je ziskat jednu
karticku od kazdého typu uloh (karticku s myskou - za zvuky, so zajacom
- za pohybové aktivity, s jezkom - za spolo¢né ulohy). Na farbe ziskanych
karticiek nezalezi.

Hrdac¢ si po hode kockou vyberie z prislusnej kopky kartu, ktord mu chyba.
Ak hra¢ hodi na kocke Zltu farbu, postavi figurku Krtka na pole so slnie¢-
kom a odpociva - jedno kolo nehra.

Pozndmka: Ak na poli, kde hrd¢ skonci svoj tah, nie je Ziadna karticka
(alebo tu nendjde karticku, ktort potrebuje), zostane s figtirkou Krtka

na tomto poli a pokracuje v hre az v dalSom tahu.

Pri hre s najmensimi detmi mézete navyse upravit pravidld - napriklad tak,
Ze deti zbieraju tri lubovolné karticky.

ODPORUCANIA PRE RODICOV A PEDAGOGOV

V hre najdete mnozstvo uUloh, ktoré pomahaju udrzat detski pozornost.
Formou hry su podporované rézne zruénosti: napodobrnovanie zvuku
zvierat podporuje vyvoj reci, jednoduché cviky trénuju motorické
schopnosti a spolo¢né aktivity rozvijaju socialne zru¢nosti dietata.

Hra deti nendsilne vedie k spolupréci a k dodrziavaniu stanovenych
pravidiel.

Karticky v hre je mozné vyuzit aj samostatne. VyuzZite obrazky

k rozpravaniu pribehov, rozoznavaniu predmetov a ¢innosti zobrazenych
na kartach.

Pozndmka: VZdy majte na pamditi aktudlnu ndladu a schopnosti vdsho
dietata. Hra sa tak méze stat dobrym pomocnikom, ktory prijemnou
formou prispeje k zdravému rozvoju vasich najmensich.

Prajeme Vdm prijemny Zas
strdveny hranim s Vasimi detmi.
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