VSECH NA

ZVIRATA SVETA

Obsah: 200 karet se zvifaty, 6 desek kontinentu, pfehled zvifat.

Kazdy svétadil je oznacen urcitou

barvou. Na zadnich stranach karet @ Severni Amerika @ Afrika @ Asie

zvirat jsou vyobrazeny barevné

znacky, které odpovidaji konti- m Jizni Amerika @ Evropa Australie
nentdim, na nichz dané zvite Zije. aOceanie

CiL HRY

Poznejte zvifata z celého svéta a pokuste se je umistit na spravné kontinenty!

SEVERNI AMERIKA JIZNi AMERIKA

Pokud uhodnete, jak se dané zvife jmenuje, ziskate jeho kartu. Jestlize spravné zodpovite i otazku,
jez se k tomuto zvireti vaze, ziskate dalSi kartu! Hra¢, ktery bude mit na konci hry nejvice zvirat na
spravnych kontinentech, se stava vitézem!

PRIPRAVA HRY

. PFidélte kazdému hraci jednu desku kontinentd.

. Zamichejte karty zvifat a odpogitejte z nich mnozstvi karet ur¢ené dle poctu hragd. Z téchto karet
vznikne bali€ek otazek.

2-3 hraci: odeberte 40 karet, 4-5 hracd: odeberte 50 karet, 6 hracl: odeberte 60 karet

. Zbyvajici karty zvifat vytvori bodovaci bali¢ek. Umistéte ho fotografiemi nahoru doprostred stolu.
. Na prazdna pole na deskach kontinentl umistéte Gtyfi karty z balicku otazek fotografiemi nahoru.

. Polozte bali¢ek otazek fotografiemi nahoru vedle bodovaciho bali¢ku. Bali¢ek otazek a bodovaci
balicek museji zGstat po celou hru oddélené!

. Zacina hrac po levici hrace, ktery rozdaval karty.



PRUBEH HRY

1. Kdyz prijdete na fadu, vyberte si z desky kontinentt nékterého jiného hrace
jedno zvife, o némz si myslite, Ze ho znate, a pokuste se spravneé urcit jeho “
jméno. Pro spravnou odpovéd staci fict rodové jméno zvifete (podtrzena ¢ast), y
napf. liska, racek, gazela. Mate pouze jeden pokus!
2. Jestlize vam zadné ze zvirat neni povédomeé, presto si jedno z nich vyberte Ll
a tipnéte si. Majitel této karty zkontroluje, zda byla vase odpovéd spravna. e
Pokud byla chybna, majitel karty ukaze v§em spravnou odpovéd a umisti & oo
kartu zvifete dospod bali¢ku otazek.

3. Pokud jste zvife urcili spravng, ziskavate jeho kartu, ale jesté predtim zkuste
odpovedeét na otazku z karty, tykajici se daného zvirete. Majitel této karty
precte nahlas otazku a mozné odpovédi. Rovnéz pak zkontroluje, zda jste
odpovedeéli spravne.

. Jestlize jste zvolili spravnou odpovéd; ziskavate vrchni kartu z bodo-
vaciho bali¢ku a zaroven kartu zvifete, které jste spravné ur¢ili.

. Pokuste se umistit obé karty pod spravné kontinenty na své desce
kontinentd, aniz byste se divali na jejich druhou stranu!

. Jestlize byla vase odpovéd chybna, ziskavate i presto kartu zvifete, které
jste spravné poznali. Pokuste se ji umistit pod spravny svétadil na své desce
kontinentd, aniz byste se divali na jeji druhou stranu!

Priklad: Poznali jste slona a takeé jste spravné odpovédéli na otdzku, kterd s nim byla
spojend = ziskdvate kartu slona a zaroven i jednu kartu navic z bodovaciho balicku.

POZOR! Pokud zvife obyva vice riznych kontinentd, je za spravnou odpovéd povazovan kterykoliv z nich!
Barevné znacky na zadni strané karty odkazuji na vSechny svétadily, jeZ se povazuji za spravna reseni.

4. Nakonec vezméte vrchni kartu zvifete z balicku otazek a umistéte ji na prazdné pole na desce kontinentd,
kterou jste vyuzili. Poté je na tahu dalSi hrac!

Hragi mohou v pribéhu hry libovolné presouvat ziskané karty zvifat mezi kontinenty na své desce, nesméji se ale
pro ovéreni svého rozhodnuti divat na jejich zadni stranu!

Néktera zvirata je obtiznéjsi urcit, a proto se uznavaji i castecné spravné odpovédi! Misto pfesného pojmenovani se
za spravnou odpovéd povazuje podtrzena ¢ast jména zvifete (rodové jméno). Mizete ale hrat i narocnéjsi verzi, kdy
za uvedeni pfesného nazvu zvirete, tedy rodového i druhového jména, ziskate z bodovaciho balicku jednu kartu navic.
Pozn: Cestina je pfi pojmenovdni zvifat rozmanitéjsi neZ napf. angliétina nebo néméina. V téchto jazycich se jména zvitat éasto
tvofi pomoci jednotlivych slov, jeZ popisuji charakteristicke rysy zvifat, zatimco ¢estina vytvdri nova jedinecnd slova. Proto jsou

u nékterych zvifat uvedeny za jejich jménem v zadvorce obecnéjsi ndzvy, které také doporuéujeme uzndvat jako spravné odpovédi
(pokud tedy nebudete chtit hrat odbornéjsi variantu).

KONEC HRY

Hrajte vySe uvedenym zpGsobem az do chvile, kdy v balicku otazek nezbude dostatek karet, aby bylo mozné zaplnit véechny
desky kontinentd. Nepouzité karty zvifat na deskach kontinentd se hra¢im nezapocitavaji do zavérecného skore.

BODOVANI A URCENI VITEZE

VSichni hraci si zkontroluji, kolik svych karet umistili na spravné kontinenty. Otoci vSechny karty zvifat, odstrani
Spatné umisténé karty a spocitaji ty, které umistili spravné.

Vitézi hrac s nejvyssim poétem karet zvifat umisténych na spravnych kontinentech!



