kvnzova
hra

Obsahuje: herni plén, 200 karet
(195 karet s vlajkami a 5 karet

s kontinenty), 30 figurek (6 od kazdé
z 5 barev).
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ZKRACENA PRAVIDLA
1.

Hréci se nejprve dohodnou, kolik kol se bude hrat (max. 5)

a zda se bude odpovidat na otdzky s moZnostmi odpovédi

nebo bez.

. Zatind nejstarsi hrac a hraje se po sméru hodinovych

rucicek.

. Nejstarsi hrac si vybere kartu a pokusi se uhodnout nazev

statu. Pokud odpovi spravné, mize se rozhodnout, zda

odpovi na dalsi otazku. Hra¢ po jeho pravici nahlas precte

otazku.

« Pokud hrac odpovi na prvni otazku spravné, umisti
jednu z figurek na mapu na kontinent, na kterém se
dany stat nachazi. Pokud odpovi spravné i na dalsi
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otazku, posune figurku na trase o jedno policko
vpred.

» Pokud odpovi na dalsi otazku chybné, smi na ni
odpovédét hrag, ktery jako prvni vykrikne své jméno.

. Kolo kon¢i v okamziku, kdy mé néktery z hract véechny

figurky na mapé nebo kdyz uz na hernim planu nejsou
zadné karty. Na konci kazdého kola se se¢tou body a hraci
postoupi po trase o tolik policek, kolik ziskali bodu.

. Zbyvajici karty se odstrani z herniho plédnu a polozi se na

néj nové karty. Hradi si vezmou z mapy své figurky a zacind
nové kolo.

. Vyhrava hra¢, ktery ma po dohodnutém poctu kol nejvice

bodd.



PRED ZAHAJENIM HRY

Slozte herni plan a poloZte ho na stil, z balicku karet oddélte
karty s kontinenty, které vam budou slozit jen pro informaci.

Zamichejte karty s vlajkami, vyberte ndhodné 34 z nich
a rozmistéte je na herni plan.

Kazdy z hracu si zvoli barvu figurek a vezme si vsechny
figurky této barvy. Kazdy hrac postavi jednu figurku na
start trasy jako bodovaci figurku, ta bude ukazatelem bodu
(obrazek ¢. 1).

CiL HRY

Ziskat co nejvice bodli uhadnutim nazvu statu, kterému patfi
vlajka na karté, a sprdvnym zodpovézenim otazek z karty.

Po odehrani dohodnutého poctu kol vitézi hra¢, ktery ziskal
nejvic bodd.

KARTY s VLAJKAMI

Sipka na karté s vlajkou ukazuje, ktera
strana karty ma byt nahote. Sipka musi
vzdy sméfovat nahoru (obrdzek ¢. 2).
Spravna odpovéd je na karté oznacena
tuc¢nym pismem.

Béhem hry muGzete bud'¢ist jen otazky
nebo i mozné odpovédi. V piipadé prvni
moznosti i zkombinovat: rodice odpovidaji
na otazky bez precteni moznych odpovédi, ale
mladsim hraciim se prectou i odpovédi a ti z nich vyberou
tu spravnou. At uz si hraci vyberou prvni ¢i druhou moznost,
vzdy se musi precist mozné odpovédi u otazky ¢. 3.

JAK HRAT

Dohodnéte se na poctu kol a zda budete ¢ist pouze otazky

nebo i mozné odpovédi. Maximum kol je 5. Hru zacina

nejstarsi hra¢, ktery si z hraci desky vybere jednu karticku

s vlajkou. Hrac po jeho pravici si kartu vezme, precte nahlas

prvni otazku nachazejici se v rlizovém poli, pfipadné i

mozné odpovédi. Sprdvna odpovéd je na karté oznacena

tuc¢nym pismem.

 Pokud hrac na otazku odpovi chybné, pokracuje hrac
sedici po sméru hodinovych rucicek. Pouzita karta se
odlozi stranou.

 Pokud hrac odpovi na otazku spravné, postavi jednu
ze svych figurek na mapu na kontinent, na kterém se
nachazi zemé z karty. Bodovaci figurka ztistava na trase
na misté!

Poté se hrac¢ rozhodne, zda chce odpovidat i na dalsi otazky

a ziskat tak dodatec¢né body.

« Pokud se rozhodne, ze nebude na dalsi otazky

odpovidat, odlozi se karta stranou a pokracuje hrac¢
sedici po sméru hodinovych rucicek.

 Pokud se rozhodne, Zze bude odpovidat na dalsi otazku,
precte hrac po jeho pravici otazku se stejnou barvou,
jako ma policko, na kterém stoji bodovaci figurka
odpovidajiciho hrace. Napfriklad stoji-li jeho bodovaci
figurka na zeleném policku, dostane hrac otazku
nachazejici se v zeleném poli. Pokud na otazku odpovi
spravné, postoupi bodovaci figurkou o jedno policko
vpred po trase. Pokud odpovi spatné, mohou na otazku
odpovédét dalsi hraci a ziskat tak body pro sebe.

» Odpovida hra¢, ktery jako prvni vykfikne své jméno.
« Pokud tento hrac odpovi chybné, musi svou bodovaci

figurku vratit o jedno policko na trase zpét. Stoji-li na
startu, nikam se neposouva.

» Pokud tento hrac odpovi spravné, posune svou
bodovaci figurku na trase o jedno policko vpred.

Poté se pouzita karta odlozi stranou a pokracuje hrac sedici
po sméru hodinovych rucicek.

Pozor! Na konci kazdého kola ziskavate body jen za figurky,
které jsou na mapé.V pribéhu kola ziskavate body jen za
zodpovézeni dodate¢nych otazek.

KONEC KOLA

Kolo kon¢i v okamziku, kdy ma jeden z hract viech 5 figurek
na mapé. Zbyvajici karty se posbiraji z herniho planu a daji

se stranou. Kolo konci také v pfipadé, ze uz na hernim planu
nejsou zadné karty.

Hraci sectou své body a posunou své bodovaci figurky na
odpovidajici misto na trati. Na za¢atku nového kola rozmistéte
na hraci desku 34 novych karet vlajkami nahoru. Kolo zahajuje
hra¢, ktery mél byt v pfedchozim kole na fadé.

BODOVANI

Po kazdém kole sectéte body nasledujicim zplsobem:

« Hrag, ktery ma jako prvni véech pét figurek na mapé,
ziskava 1 bod.

» Za kazdou figurku, kterou maji hraci na mapé ziskavaji
1 bod.

» Za kazdy kontinent, na kterém maji alespon jednu
figurku ziskavaji hraci 1 bod.

Hradi si po kazdém kole se¢tou body a za kazdy ziskany bod

posunou svou bodovaci figurku o jedno policko vpred po

trase. Sundejte figurky z mapy a zac¢néte dalsi kolo.

VIiTEZ
Vyhréva hra¢, ktery ma po dohodnutém poctu kol nejvyssi
pocet bodu.

76856 A



