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V kostce!
Deskova hra

Pravidia hry

Dékujeme vam, 2e jste si zakoupili tuto
deskovou hru V kostee!

Cil hry

Ziskat jednu kartu z kazdé z osmi kategorii
Vitéz hry

Vitézem se stava hrag, ktery se jako
prvni vrati na pole ,Start” s jednou
kartou od kazdé z osmi kategorii.

Priprava hry

Vyndejte krabici s kartami vSech

kategorii (Brain Bank/karetni banka)

a dejte ji vedle hraci plochy tak, aby na ni dosahli
vsichni hraéi. Kazdy hra¢ si vybere jednu figurku
a postavi ji na pole START na hraci plose.

Prubéh hry

Zacina nejmladsi hrag, ktery si jako prvni hodi kostkou.
Hraci se mohou pohybovat v libovolném jednom sméru
vpred, nikoliv ale diagonalné. Pri tahu figurkou je
povoleno jednou zménit smér. Pokud napfiklad hodite
pétku, mliZete se posunout o pét poli jednim smérem,
nebo sviij tah rozdélit a posunout se o tfi pole vpred

a dvé vlevo. Pozor! Na jednom poli nesmi stat vice
figurek najednou.

Jedinou vyjimkou je, kdyz hodite osmicku, coz
je oblibené ¢islo Bena — maskota her V kostcel.
Padne-li osmicka, miizete presunout figurku na
libovolné pole s ¢islem 8.

Barevna pole

Kdyz se posunete na barevné pole (plati i pro pole
s ¢islem 8), vezméte si z karetni banky predni
kartu z pfislusné barevné kategorie. Otocte /
presypaci hodiny a po dobu presypani hodin se
snazte dikladné si prohlédnout obrazek. Pro
mladsi hrace je mozné otocit hodiny znovu

a doprat jim vice ¢asu na prohlédnuti karty.

Jakmile vyprsi cas, predejte kartu | &3 )
spoluhradi, ktery Vam precte @

otazku. Odpovidate na otazkuse |~ —===_
stejnym cislem, které Vam padlo
na pohyb s figurkou.

Kdyz odpovite spravné,
kartu si ponechate.

V opa¢ném pfipadé
vratite kartu do pfislusné
casti karetni banky.

Hraci mohou mit u sebe vice karet z dané kategorie,
ale k tomu, aby mohli zvitézit, musi mit u sebe alespon
jednu kartu z kazdé kategorie ve chvili, kdy se vrati
zpét na pole START.



Pole s otaznikem = Zolik

Kdyz stoupnete na toto pole, mlizete
si kategorii zvolit sami. K tomu,
abyste si mohli kartu ponechat,
musite spravné zodpovédét dvé
otazky. Cislo prvni otazky je stejné
jako pro pohyb figurkou, na druhou
otazku si hodite kostkou. Na
prohlédnuti karty mate opét jen 10 vtefin.

Pole se Zarovkou = souboj

Na tomto poli pozadejte jakéhokoliv spoluhrace, aby
dal jednu svoji kartu (dle Vaseho vybéru) doprostied
hraci plochy, poté si ji béhem ¢asového limitu oba
prohlizejte. Dalsi hrac poklada otazky - prvni hraci na
tahu, druhou drziteli karty, tfeti hraci na tahu, atd., az do
doby, nez nékdo odpovi chybné. Kartu ziskava ten, kdo
zodpovédél otazky spravné. Pokud oba hraci odpovi
vSechny otazky spravné, karta
zlistava u ptivodniho majitele.
Ve dvou hracich si kazdy vybere
jednu kartu od spoluhrace, prohlizi
si ji po dobu 10 vtefin. Pak si karty
navzajem predaji a stfidavé se
zkousi z otazek na kartach. Kdo
jako prvni fekne Spatnou odpovéd,
prichazi o svou kartu. Protihrac si
tu svou muize ponechat.

Pole s kartami = dvojnasobek

Na desce jsou pouze ¢tyfi
tyto pole, na kterych muzete
ziskat najednou dvé karty.
Vyberte si z kategorii, které
jesté nemate. Karty polozte
pred sebe a divejte se na né
po dobu presypani hodin.
Na prohlédnuti obou karet

mate tedy opét jen 10 vtefin. ‘
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Az vyprsi ¢as, predejte karty jinému hradi a hodte

si kostkou. Nyni musite z kazdé karty odpovédét na
otazku s pfislusnym cislem. Odpovite-li obé otazky
spravné, karty jsou Vase. V opaéném pripadé je vracite
do karetni banky, to i tehdy, kdyz odpovite jednou
spravné a jednou Spatné.

Varianty hry

Pokud chcete mit hru rychlejsi, mizete hrat na ctyfi,
nebo Sest vitéznych karet. Pfipadné si nastavte ¢asovy
limit, napt. 20 min, a vitézi ten, kdo ziska v tomto case
nejvice karet.

Varianta pro jednoho hrace

V této varianté neplati akéni pole. Miizete si zapisovat
skore a zjistit za jak dlouho, nebo na kolik pokusti ziskate
vSech osm kategorii.
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