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PRAVIDLA HRY

OSADNICI 7 KATANU

na né Zetony s ¢isly tak, jak je uvedeno.

Pocatecni rozmisténi pro zacdteéniky

* Hréddi si vyberou barvu a kazdy dostane 5 vesnic (=), 4 mésta (=)
a 15 silnic (=). Ani vice, ani méné! Kazdy hrd¢ si postavi 2 vesnice
na hernf pldn (viz obrdzek str. 1) a zbyly materidl si nechd pred
sebou. Pokud hrajf jen 3 hrd¢i, veskery materidl ¢erveného zistane
v krabici. Kazdy hrd¢ si vezme kartu se stavebnimi néklady (=).

* Karty Nejdelsi obchodni cesta () a Nejvétsi vojsko (=)
se pfipravi na stranu. Rovnéz tak hracf kostky.

* Karty se surovinami se roztiidi a pét balicku se poloZi licem
nahoru do pfihrddek na karty. Ptihrédky se polozi vedle
herniho pldnu.

[ »
|
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o Ak¢nf karty (=) se promichaji a bali¢ek se polozi licem dolt do

posledni volné ptihrddky.
T
I

* Pak si hrd¢i vezmou suroviny — vynosy (=) za vesnici s hvézdickou.

Za kazdy dil krajiny hranicici s touto vesnici si hrd¢ vezme jednu
kartu s pfislusnou surovinou. Modry dostane za svoji vesnici tiplné
nahofte 1 dfevo, rudu a vlnu.

* Hradi si své karty se surovinami drzi tak, aby je ostatn{ nevidéli.

Tato pravidla obsahuji vS§echny dilezité informace ke hfe.
Budete-li v pritbéhu hry potiebovat vice informaci, vyhledejte si
ptislusné kli¢ové slovo () v Almanachu.

Pocitetni rozmisténi pro zacdtecniky
Herni plan sice mize byt pokazdé jiny, ale pro zacdtek doporucujeme postavit ostrov podle naseho obrédzku. Nabizi
vyrovnané Sance pro vSechny hréce. Nejprve sestavte rdm mote ze 6 ¢4sti, poté polozte véechny dily krajiny a poloZte

Pocatecni rozmisténi pro pokrocilé
Po jedné nebo dvou hrich si jiz mizete sestavovat hern{ pldn variabilné. VSechny potfebné informace

k sestavovdni naleznete v Almanachu pod heslem Vystavba variabilniho herntho pldnu (9). Dalsf uzite¢né tipy
pak naleznete pod hesly Féze zakldddni (=) a Taktika (=).

PRIPRAVA PREHLED PRUBEHU HRY ‘

Zacind nejstarsi hra¢. Ten, kdo je na tahu, maze provddét viechny
kroky v uréeném potadi.

1. Hodi kostkami, aby se uréily vynosy surovin (=) v tomto tahu.
Vysledné ¢islo je platné pro vSechny hrdce.

2.Chce-li, mize obchodovat () = sménovat suroviny se spoluhrdci
i se zdmorim.

3.Také miize stavét (=): silnice (=), vesnice (=), mésta (=)
piipadné kupovat akéni karty ().

Navic: Hra¢ na tahu mize také zahrat akéni kartu (=),
a to v kterékoli fizi svého tahu (dokonce i pfed hodem kostkami).
Pokraduje soused po levé strané 1. krokem.

PRUBEH HRY DETAILNE ‘

1. Vynosy surovin (=)
Hr4¢ za¢ind sviyj tah tim, Ze hdz{ obéma kostkami. Soudet ¢isel urci
krajinu, kterd d4 vynos.

* Kazdy hrd¢, ktery md vesnici na kfizovatce (=) u krajiny
s hozenym ¢islem, si vezme 1 kartu s odpovidajici surovinou. M4-li
hrd¢ 2 nebo 3 vesnice u této krajiny, dostane surovinu za kazdou
z nich. Pokud md hra¢ u této krajiny mésto, dostane 2 suroviny.

Priklad: Pokud padne

v soultu &islo ,8°, obdrzi
Cerveny hrdé 2 rudy za jeho
0bé vesnice.

Bily hrdc obdrzi jednu
rudu. Pokud by v souctu
padlo &islo ,10°, obdrzi
bily hrd¢ jednu vinu.
Polkud by si bily hric misto
vesnice postavil mésto,
obdrzel by 2 viny, kdyz by
padlo v souctu &islo , 10




2. Obchod (=)

Poté mize hrd¢ obchodovat, aby si doplnil chybéjici suroviny.
Jsou dvé moznosti obchodovant:

a) Vnitini obchod (obchod se spoluhriéi) (=):
Ten, kdo je prdvé na fadé¢, mize obchodovat se vemi spoluhradi.
Hl4si, co potiebuje, pfipadné co nabizi. Nebo se poptd, co kdo
nabizi a u¢in{ protinabidku.
POZOR: Obchodovat je mozno pouze s hré¢em, ktery je na tahu,
ostatni nemohou obchodovat mezi sebou.

b) Obchod se zdmofim (obchod s bankem) (=):
Obchodovat lze i bez spoluhrdcu!

* Kdykoli mtize hrd¢, ktery je na tahu, sménovat libovolné suroviny
v poméru 4:1, tj. odevzdd do banku 4 stejné suroviny a vezme si
1 jinou.

* Mé-li hrd¢ vesnici v ptistavu (), miize obchodovat s bankem ve
vyhodnéjsim kurzu: 3:1 (vyméni jakékoli 3 stejné karty suroviny
za 1 jinou) nebo kurzem 2:1 ve specidlnim ptistavu, kde je
surovina, kterou lze smétiovat, urcena obrazkem.

- - - *

. . - - - -
Obchod se zdmorim 3:1 Obchod se zdmorim 2:1
v 3:1 pristavu ve specializovaném pristavu
na drevo

v ’
3. Stavéni (=)
A ted uz je mozné stavét, aby se hrdéi zvysily vynosy surovin
a aby vzrostl pocet vyhernich bodii ().
* Kdo chce stavét, musi zaplatit uréitou kombinaci surovin
(viz stavebni ndklady) a pak umisti své silnice, vesnice ¢i mésta

na hern{ pldn. Nikdo nemize postavit vic, nez md v zdsobé,
tedy maximdlné 5 vesnic, 4 mésta a 15 silnic.

a) Silnice (=): platba dfevem a cihlami

* Silnice se stavi na cesty. Na kazdé cesté () lze vybudovat jen
jednu silnici.

* Kazd4 nov4 silnice musi navazovat na jiz existujici vlastni silnici,
vesnici ¢i mésto.

Priklad: Oranzovy hrdc
miize svoji novou silnici
postavit na cesty oznacené
modre, nemiize ji ale
postavit na cervené
oznacenou cestu.

* Ma-li hrd¢ souvislou silnici z péti Gsekt
(odbocky se nepocitaji), které nejsou preruseny
cizi vesnici nebo méstem, ziskdva kartu Nejdels
obchodni cesta (). Pokud se podafi jinému
hra¢i postavit souvislou silnici delsi, pfipadne
tato karta jemu. Karta Nejdelsi obchodni cesta —_— -
m4 hodnotu 2 vyhernich bodi. qudix”,i[hgdm

Priklad: Cervenj hrdé md souvislou cestu ze 6 visekil (odbocky se
nepolitaji), a tim ziskdvd kartu Nejdelsi obchodni cesta. Cesta oranzového
hrdce je sice dloubd 7 tisekil, ale je prerusend cervenou vesnici na dvé Cdsti.

b) Vesnice (=): platba cihlami, dfevem, vlnou a obilim

* Vesnice musi byt vzdy postavena pouze na kfizovatce,
ke které vede minimdlné jedna vlastn{ cesta. Zdroven
se musi dbdt na pravidlo o vzdélenosti.

* Pravidlo o vzdélenosti: Vesnice miZe stdt pouze na kfizovatce
(=), u které nejsou 3 sousedni kfizovatky zastavéné (dokonce

i kdyby byly od stejného hrice).

Priklad: Oranzovy hrdc si miize postavit vesnici pouze na modse oznacené
kiiZovatce, protoze cervené zvyraznéné kiizovatky nespliiuji pravidlo
0 vzddlenosti.




* Také za kazdou novou vesnici obdrzi hrd¢ odpovidajici surovinu:  b) Akéni karta (=)
vzdy 1 kartu suroviny, kdyZ padne v souctu odpovidajici ¢islo Hr4¢ na tahu muZe zahrdt jednu akéni kartu v keerékoli f4zi tahu.
na kostkach. NESMI to vsak byt karta, kterou prévé koupil!

* Vesnice se poc¢itd za 1 vyherni bod. Rytit ():

* Kdo zahraje kartu Rytif, musi pfemistit zlodgje
(viz vyse 4a) body 1.2 2.).
¢) Mésto (=): plati se rudou 3x a obilim 2x

Mésto miize vzniknout pouze povysenim z vesnice! B el <mzi i et pied hridem

licem nahoru.

> _". * Kdo m4 jako prvni zahrané tfi rytife, dostane
- kartu Nejvétsi vojsko v hodnoté 2 bodi.

Y L. " . ) o Ziska-li jiny hrd¢ vys$si pocet rytiti, karta
* Hrd¢, ktery je na tahu a chce povysit vesnici na mésto, si vezme . " .
L ; 4 S ) = (a tedy i body) se st¢huje k nému.
vesnici zpdtky do zasoby a postavi na herni pldn misto ni mésto.
Nejvétsi vojsko
Pokrok (=):

* Mésto se pocitd za 2 vyherni body. S Kdo zahraje tuto kartu, f{di se jejimi

pokyny. Poté hrd¢ kartu polozi pred sebe
licem nahoru.
d)Akéni karty (=): plati se rudou, vlnou a obilim

Karta s vyhernim bodem (=

e Tuto kartu hrd¢ drzi v tajnosti
* Kdo si zaplati akéni kartu, bere si tu horni z balicku = ; a ukdze ji, az kdyz md i s touto
akénich karet. ENNg o - kartou 10 bodi a hra kondi.

* Existujf tyto 3 druhy akénich karet:

Rytif (=), Pokrok (=) a Karta s body ().

Hra kon¢i v okamziku, kdy néktery z hrd¢t dosihl 10 nebo vice
o Akéni kartu drzf hra¢ zakrytou aZ do okamziku poutiti, nejlépe  bodii. Vyhrdt mtize pouze hrd¢, keery je pravé na tahu a doséhl
tak, aby spoluhrdc¢i nemohli vyvozovat zddné zdvéry. v tomto tahu min. 10 bodd.

4. Mimof4dné pfipady G V tomto ndvodu jsou v§echny potiebné
2) Padla sedmicka, nastupuje zlodgj (-3): informace. Pokud se chcete v pritbéhu
* V okamziku, kdy v sou¢tu padlo 7, Zddny hrd¢ nebere suroviny. [ dét vi te k di ..
) ozveaet vice, mate 1SPOZi1C1
* Kazdy, kdo m4 vice nez 7 karet, odevzdd podle svého vybéru Aly h. kde si i hled4 I:, luéné
polovinu z nich do banku. Lichy pocet se zaokrouhli doli (napt. L ILE ¢ si vyhledate prisiusnc
kdyz md nékdo 9 karet, musi 4 z nich odevzdat). heslo (=)
* Poté premisti hrd¢ zlodéje (=) (viz body 1. a 2.).

1. Hra¢ ptemisti zlodéje (=) na Zeton jiného libovolného
dilu krajiny.

2. Pak ukradne 1 surovinu jednomu z hréca, keeif u tohoto dilu
krajiny maji vesnici nebo mésto. Okrddany hra¢ drzi karty licem

k so Lbe, aby nebyly vidét.

{;"f Hra¢ pokracuje ve svém kole f4zi obchodovéni.

Distributor pro CR:
7: Padne-li (islo Zetonu, na kterém stoji zlodéj, majitelé % ALBI Cesk4 republika a.s.
prz l cb Qﬂd neberou ZADNE suroviny. Zlodéj zistane na misté. Thédmova 13, 186 00 Praha 8
www.albi.cz « eshop.albi.cz

Infolinka: +420 737 221 010




“NUJA AIPOW & 0ADIP AUBISOP

£uaat) ‘¢ auped z4py ‘nourAlsed s g 0UIPOW B WASA] S [PIUEIY Y OYIUIAID)
90TUSAA NYZBIGO OYASEU A[POJ AUTfeny WAIp WAUED § [DIULIY BU 03S9UI

02U 1TUSAA NOAS T[eT 193y ‘T 1) udf noIaq yesa 18 Autaoing B3

“(nuja - purajsed v 0A21p - 9] £pay nyjzeaqo appod) noylon
puageuzo A fospuka ‘¢ geay 111poy JdeN g1 0p 7 po wiauojez
uaQeuzo ol [1p Apzey ‘£sousa nopnq nyIp OYRIa)Y 9Z 1IN s NPNOS
apod ® ruresisoy g as 1zeH ‘Kutfes| oull Z SOUAA 1BYSIZ 7] 9]0y
Wypzey A :0UpLUS Quld() (WBUIA0INS 3 319UEISOp 2 Y¥( [

1spuTyd puTfeIy] WOTUpEso NSouiA 201A Wy ‘gped / : 74} iy ¢ 2 T “Kuraons aa(ngogiod 994wIs 1[-039040 ATy 'Apoq g 21esIZ

0[S 191se) W v 1Rselou yeped nopng ‘BusAIa) d1ABU , ) ¥ / 0}SUI PPZLY b7 "BISIW BU JLA0JISZ01 ed £) & 901USOA

108 8 9 [s1) “(2ped Ha1se) wn 0[Sk Is19A W , ; i A% - ‘901U[IS 39APIS dySnW ‘Apoq IS[ep 1[eysiz Apay sAqy £
nouped oz 9souqopodapaetd o eyel ‘oyos ajpod =¥ b s ot . | i 4
1SOYI[PA NOUZ IfBU YDAU01Z LU BISTY) “a)ALISOd . } 3 g, L TZIAZ ‘DPOQ (] ALIPIOU BYSIZ
10[USAA N0AS apY ‘Dla[sAwoxd 18 ApzA o]y X} ‘ e T ) | v e X g opy £poq 7 zIl feusuIeuZ 20TUSIA JA “0TUJIS
| T e ’ , T . QAP  90TUSAA PAP e A1y nyipoez eN 3
*90JBAOZLIY TUPASNOS I§z1[qlou ol | o g o
ru E\E Jwsau xwm\/ 901USaA IS[e( .uEﬁm YOISeA Z . e i , . M. .. . . 5 T Xl j AulAoins aupez (0z2]27) (1190 Adous)
wEuo_ 3PAA 1U Y 97 “NPEYO &uwm il 207BAOZLIY 5" ! ™ g 3 ! ikl 2mAssodau jsnod  npnu imAysod Aloy 1iqo 2m4kxsod 2jod
AUT0A BU J1APISOd 1970UW 101USAA NOAON (i) X - : : . 4 _ | —
‘ . ¥
1GAUD WeA BIOYY ‘NUIACINS 91BYSIZ ‘DplAA 03 ZADY ‘__;i.
ey e ‘Kyaagu yorlal eu 91ep1aodpo 0gau AYIALU TUPOYIqo } e : 2 B
E__ B_EU .Sw.mz@oﬂoﬂo E.@EEO% _E?m 5 @0l a \ & ‘A f- = . .. » - ,. a5 nujA &Ewuv_um%_vm:_zmma v_zub_wm%b___m_u_wvro%n OA2Jp Mx_wﬂw__wou s2|

“UIA0INS DBUIqUIOY NOJIRIN ApzA 939(ngagiod pqawss a3 9z0j01d
‘91qop 3souonopnq oad s O, ‘WpUIA0INS WagA 9y dnysiid
auqopodapaead 91EwaU ‘0TUSAA 7 UBl NYJBYPZ BU 93pW 9Z0}03d

Ay “Aura0dns s ala(npzewolys & Yiupeso £1400ead zil 93s( TuAN [E) : o . ~ L G i , ,
- A ; “furA0ns puil pAKIYS

‘nouneyJoyed e nouraised s aznod ‘Jzajqod woysjow vu 1Z3] LI i & : L i 2 Kuifexy d&y &pzey “Autfery nd£ yorsrep 1ad & 3snod of ueiey 240150 N J

(@ 201USaA 9[E ‘nourAlsed e wajod ‘Wasa] $ ) d0TUSIA IQIUBIY NYZLIGO WASEU 3
N ‘auped ofs1 ayel 0o} ajpod urA0INS QYNIP HIIA I[AYI[EU NUIPAS Ye) ISLUKA [PISO A0SO B[ WA[OYN WISEA “WAJOW

(Tway) “xewn) Auifensy £d4) 014 § IUBIY 20TUSHA ZAPY ‘IS[UPOYLA 3l APZA (L] ypAuadopiqo Kuruaad niip GI Z o8 Bpep|S UEILY A0S0 fweA pad 1Zo7 Iy

Lprandnerez oxd A1q rul)srmzox

K1y gupal pepyrid 9¥e) a19UZATEU NYOBUBWIY A @) NYOBUEWIY A mﬁwoﬁwwcm v %Hﬂ P31Y21d 6
1epa[yAa 9z IS [apiaead as 1fey£) AZe10 [urerads eu 1paaodp()
eIy 19vz aznw ¢ €)) A1y eipraead 9191994d 18 9104

-2 A4y pajyasd upoan ojuay aad(ou 1s 91919914

TISE ¢ 97 I[BPL[YS 9S BIANY ‘NUBILY Z WONIUPES() Y B[piaLd

WA m@@?ﬁ%ﬁm ‘ssnpoupalfou 00 [Aq A1y Y8Rz sea 01d Aqy AH VIAIAVId Z<rﬁ<u

103 yoreay yoruaad yaqnud 1eA0pa[S 930Z0UW W)Y BU

NVAIVMEZAIDIN@V SO





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /PageByPage
  /Binding /Right
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends false
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage false
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo true
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages false
  /ColorImageDownsampleType /Subsample
  /ColorImageResolution 350
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages false
  /GrayImageDownsampleType /Subsample
  /GrayImageResolution 350
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Subsample
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly true
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (Coated FOGRA39 \050ISO 12647-2:2004\051)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /CZE <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2800 2800]
  /PageSize [210.000 297.000]
>> setpagedevice


